Por ADJ Laera Saman

PALS Staerofraedi
fyrir 2. - 6. bekk grunnskola

Handbdk kennara

1 *1\\

0’0\ P~

(.'};; l
-

Lynn S. Fuchs, Douglas Fuches,

Kathy Karns, Norris Phillips

Nanari upplysingar a Facebook-sidu PALS kennara og a
http://tungumalatorg.is/sisl/

Oll fjolfdldun dheimil an skriflegs leyfis



Endurbaett utgafa 2009
Ad enduratgafunni unnu:
Jamie English
Felicia Lemyre
Anna Mock
Sarah Powell
Kristin Taylor

Rebecca Zumeta

Utgefandi: SISL — Sérfraedingateymi i samfélagi sem lzerir
Hoéfundar: Lynn S. Fuchs, Douglas Fuchs, Kathy Karns og Norris Phillips
byding: Anna Kristin Arnarsdéttir og Svava b. Hjaltalin

Yfirlestur og undirbuningur undir prentun: Gudlaug Richter

Umbrot: Elsa Doréthea Danielsdoéttir

Verkefnisstjori: Hulda Karen Danielsddttir



Formali
PALS steerdfreediadferdir fyrir 2.- 6. bekk.

PALS adferdin var préud af Doug Fuchs, Ph.D. og Lynn Fuchs, Ph.D., i Peabody College vid
Vanderbilt University i Tennessee-fylki i Bandarikjunum. Markmidid med henni er ad gefa
kennurum kost a ad pjalfa samtimis hop af nemendum i stafapekkingu, lestri eda steerdfraedi
med jafningjamidladri nalgun (félagakennslu). PALS nalgunin virkar lika mjog vel samhlida
00rum lestrar- og staerdfreediadferdum sem notadar eru i almennri kennslu og i sérkennslu.
Rannséknir a PALS adferdinni i lestri og staerdfraedi hafa stadfest ad flestir nemendur, hvort
sem peir eru afburdanemendur, i medallagi eda slakir, syna meiri framfarir en peir sem ekki
fa PALS pjalfun. Pad sama gildir um nemendur sem glima vid namsoérdugleika.

Handbdkin fyrir 2.-6. bekk heitir @ frummalinu Peer Assisted Learning Strategies, Math
Methods for Grades 2-6, en hefur & islensku hlotid heitid Pér Ad Leera Saman, Staerdfredi
fyrir 2.-6. bekk grunnskéla. | henni er ad finna allar pzer upplysingar sem kennarar purfa & ad
halda til ad beita adferdum PALS vid steerdfraedikennslu i 2.-6. bekk.

Ekki er heimilt ad dreifa efni handbodkarinnar til kennara eda annarra sem ekki hafa setid
namskeid i PALS staerdfraediadferdum fyrir 2.-6. bekk.

Kennurum er eindregid radlagt ad skoda kennsluleidbeiningarnar vel adur en verkefni eru
16gd fyrir bérnin. Arangursrikast er ad nota eigin ord i samskiptum vid bérnin i stad pess ad
lesa upp handritid ad kennslustundinni.

Hofundar adferdarinnar hafa gédfuslega gefid SISL leyfi til ad pyda utgefid PALS efni yfir 4
islensku og pjalfa islenska kennara i PALS, en p6 med pvi skilyrdi ad pad sé ekki gert i
hagnadarskyni.

Nanari upplysingar um PALS ma ndlgast & pessum vef: http://tungumalatorg.is/sisl/

Reykjavik 30. ndvember, 2014

Aldela Lamer, Comiclsd sttiv

Hulda Karen Danielsdéttir, verkefnisstjori SISL verkefnisins
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KYNNING

Til hamingju med ad hafa valid PALS staerdfraedi fyrir 2. — 6. bekk. Rannsdknir &
PALS adferdinni i lestri og steerdfreedi hafa stadfest ad allir nemendur, hvort
sem peir eru afburdanemendur, i medallagi eda slakir, syna meiri framfarir en
beir sem ekki fa PALS pjalfun. Pad sama gildir um nemendur sem glima vid
namsordugleika.

A heimasidu John Hopkins University ma finna PALS steerdfraedi 4 lista yfir
arangursrikustu kennsluadferdirnar.

| PALS vinna nemendur saman i pérum og fa strax endurgjof fra PALS félaga.
PALS verkefnin eru audveld i notkun.

Byrjad er 4 pvi ad innleida adferdina, kenna hana og pjalfa. Sidan vinna
nemendur saman i porum ad fjolbreyttum staerdfreediverkefnum tvisvar i viku
30 minuatur i senn i a.m.k. 20 vikur.



HANDBOKIN

Handbdkin hefur ad geyma allar upplysingar sem parf til ad innleida PALS
staerdfreedi fyrir 2. — 6. bekk.

Mikilveegt er fyrir kennara ad kynna sér handbdkina vel adur en innleiding
hefst. [ handbdkinni eru nakvaemar leidbeiningar fyrir PALS kennslustundir og i
verkefnasafni eru pau goégn sem purfa ad vera i PALS moppunum. Goédur
undirbuningur kennara er mikilveegur svo innleiding PALS gangi vel.
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YFIRLIT

PALS er lagt fyrir tvisvar i viku i a.m.k. 20 vikur. Hver kennslustund er 30 minutur og eru
nemendur paradir saman, tveir og tveir.

P6rin vinna saman ad pvi ad leysa verkefni par sem annar gegnir hlutverki pjalfara sem
utskyrir og leidbeinir og hinn gegnir hlutverki leikmanns.

NAMSPATTIR

PALS steerdfraedi er skipt i tvennt, reikniadgerdir og almenna staerdfraedi:
REIKNIADGERDIR

* Samlagning
* Fradrattur
*  Margféldun
* Deiling

ALMENN STARDFRADI

* Hagnytir utreikningar
* Flatarmal og ummal
* Toflur og grof

* Talning

* Tugakerfid

e battun/deilir

* Brot
¢  RUmMfraedi
* Hnit

* Mazalingar
* Peningar
* Heiti og tolur
* Talnahugtok

e Tolur

* Prosentur

e Hlutfoll

* Tidni og likur
* Breytur

e QOrdademi

Sja lista yfir namspeetti hvers argangs i kaflanum Namspeaettir arganga.
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PALS ADFERDAFRADI

[ PALS steerdfraedi er gert rad fyrir FELAGAPJALFUN og Z£FINGU i hverjum namspaetti.

FELAGAPJALFUN bpar sem nemendur kenna hver 6drum.

* Nemendur skiptast 4 ad vera pjalfarar og leikmenn. Getumeiri nemandinn gegnir hlutverki
bjalfara 1 a fyrri helmingi pjalfunarblads. Getuminni nemandinn er pjalfari 2 og pjalfar seinni
helming bladsins.

= Medan 4 félagapjalfun stendur gengur kennari um og gefur stig fyrir géda PALS hegdun.
Stig eru skrad 4 stigabl6d sem eru i méppum nemenda.

* FELAGAPJALFUN tekur u.p.b. 15 — 20 minutur.

AFING par sem nemendur vinna verkefni sem eru tengd félagapjalfun dagsins auk
audveldari verkefna. Verkefnin parf ad leysa innan akvedinna timamarka.

* Nemendur hafa u.p.b. 5 min. til ad vinna afingabladid hver fyrir sig.
= PALS félagar skiptast a afingabl6dum og gefa hvor 6drum stig.
= Nemendur fa 1 stig fyrir hvert rétt svar. (Hdmarksfjoldi stiga er 25).

* Nemendur fylla inn stigin @ sameiginlegt stigablad. PALS parid sem
hefur flest stig safnar PALS méppum saman.

* £FING tekur u.p.b. 10 mindtur.

12



GOGN

Eftirfarandi gégn eru naudsynleg i PALS FELAGAPJALFUN:

3s1

Samlagning
Spumingsblad bislfara

Skodadu merkid.
Hvernig demi er petta?
Hvar byrjar pu ad reikna?

—> 1. Hvad plis hvad?

2. Er svarid 10 eda meira? barftu ad geyma?

Ef ja gerdu pad pa.

3. Skrifadu svarid.

L 4. Hvaad gerir i n=st?

Spurningablad pjalfara. bar eru stuttar spurningar og
leidbeiningar sem hjalpa pjalfara vid ad pjalfa PALS
félaga sinn. Markmidid er ad nemendur tileinki sér
bessa adferdafraedi og yfirfeeri hana vid Urlausnir
annarra verkefna af sému tegund.

bjalfunarblad. bjalfari og leikmadur nota sama
bladid. Par eru mispung deemi sem pjalfa dkvedna samiagning el
baetti. Bitunartod

Nat iiomanns. Dags.
pjalfunarbladi med reikniadgerdum er skipt i Nanpats
fiérar radir sem allar hafa jafnmorg deemi (sja
synishorn). bjalfari 1 notar spurningablad pjalfara 3 682 375
til ad leidbeina leikmanni vid ad leysa deemin i = = =
fyrstu rodinni. Leikmadurinn talar sig svo i
gegnum daemin i annarri r6dinni @ medan pjalfari L o o
fylgist med, leidbeinir og leidréttir. S
PALS parid skiptir sidan um hlutverk. pjalfari 2 556 * 2
notar spurningablad pjalfara til ad leidbeina - ' T
leikmanni vid ad leysa daemin i pridju rédinni. ) )
Leikmadurinn talar sig sidan i gegnum fjordu . o + e < 525
rédina @ medan pjalfarinn fylgist med, leidbeinir
og leidréttir.
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Svarblad med pjalfunarbladi
‘ o> :
g leikmanns a pjalfunarbladinu.

pbjalfari notar svarblad med pjalfunarbladi til ad fara yfir svor

[ almennri steerdfraedi er pjalfunarbladid (sja A o
synishorn hér til hlidar) med stoppmerki sem @ ol
synir hvar nemendur skipta um hlutverk (pjalfari e -
haettir ad spyrja og leikmadur byrjar ad tala sig i gegnum T .
daemin) i lok fyrsta hluta verkefnabladsins. - s e

75,0085 %9254 10205 @
A eftir 6drum hluta verkefnabladsins er fani. oo s
Faninn sem segir nemendum ad skipta um ‘iéo s
hlutverk. pjalfarinn verdur leikmadur og R X'
leikmadurinn verdur pjalfari. o .
[ lok pridja hlutans er annad stoppmerki sem segir . e ¢
nemendum ad skipta aftur um hlutverk (pjalfari verdur
leikmadur og talar sig i gegnum daemin).

Gas1

Ity

Talning
blalfunarblad
Nafn le#manns Dags.
Nan piitara
Fyfitu § eydumar
28,3032 36,38,40, _, _ 50,60,70, _,
12,1416, _ AL 44,4546,
75,80,85, _, 90,929, _,__ 10,20,30, @
81,8283, __ TG v 78,80,82,
64,6668, _,__ 68,10, _ 35,40,45,
85,86,87, _, 20,30,40, 95,96,97,
@ 30,40,50, 2,829, 65,70,75,
45,50,55, 78,80,82, _, 20,30,40,
55,60,65, _, 66,68,70, _,_ 90,92,94, _, @
93,9495, 87,85,89, 15,2025, _,
2,242, _,_ 50,60,70, _, _ 37,38,39,
17,18,19, _, 18,20,22,_, 46,48,50,_, _

[ almennri steerdfraedi notar pjalfari svarblad med
bjalfunarbladi til ad fara yfir svor leikmanns.
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Eftirfarandi gogn eru naudsynleg i £ZFINGAHLUTA PALS kennslustunda:

Tvo eintok af 25 deema aefingabladi par sem
reikniadgerdir eru sefdar. Eitt fyrir pjalfara og annad
fyrir leikmann (sem peir vinna sjalfstaett).

= Dager 2

Skriftadu twad kiukan er. (Sader eydur Durts 80 vera rénar tliad 18 1 i)

351 Deger 1
Samlagning
K fingablad
Nath lekmanns: Degs:
Natn bjaters:
Te
)
n “ s 124
2+ 8 £ 4 +9 +242
n ne s 144
5 2211 P 221
12
3
2 .
a1 12
'
”" " s
£ 42 3] +2
T " " 61
4 £420 3 2601
Nat lekmanns:
Stg gefin at
..ﬁ .‘a
" .‘
mokmalc. (2 33g fyme Beot Sl
L n n
23 E
LB .
A0 Y
8 ” "
= =4
X » "
18
Y
Samiagning
Svarblaf =fingablafs
Degur 1 Dagur2
- ‘ -
8 53 & 106 %0
48 e 602 54 1282
9 ] 819 1099 42
w | 9 " 1 ne | %
4 | 10 ” i 275 |
Degur 3 Degur 4
) ” ” 2 95
nz 3 0 3 ”
L “ 1% 834 1494 80
4 e 2 38 6
1368 | nes 109 1659 | a2

L m “m 7
X }

Qo m A
B ES |
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Tvo eintok af sefingabladi med
almennri staerdfraedi. Eitt fyrir pjalfara
og annad fyrir leikmann (sem peir
vinna sjalfsteett). Fjoldi deema er
breytilegur en hamarksfjoldi stiga er
alltaf 25.

bjalfari og leikmadur nota sama svarblad vid yfirferd
daema hja hvor 68rum. Svarbldd fyrir fjéra daga eru
prentud a eina sidu.
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[ 6llum PALS kennslustundum parf stigablad fyrir hvert par sem gildir baedi fyrir

FELAGAPJALFUN og ZFINGU:

STIGABLAD

Dagur 1 Dagur 2

T[2]3]4[5[6]7[8]9[10 T[2[3[4[5[6[7][8]0a[10
T 12|13 (14|15 | 16| 17|18 [19] 20 1| 2[13|14| 15| 16| 17|18 | 19| 20
27| 22|23 (24| 25| 26| 27|28 |29 | 30 21| 22|23 2425 (26| 27|28 |29 30|
37( 323334353637 |38 39| 40 31[32[33(34[ 353637 |38 [39 40
77| 42|43 |44 | 45 | 46 | 47 |48 |49 | 50 41(42(43 (444546 |47 |48 (49|50
|57 5253|5455 56 |57 |58 |59 |60 | [51[52|53|54| 55|56 |57 |58 [5960 |
7626364656667 |68 (69|70 [67]62|63|64| 65| 66|67 |68 (69 70|
71| 72|73 74| 75|76 | 77|78 |79 | 80 71(72(73 (74| 75|76 | 77|78 (79|80
Dagur 3 Dagur 4

TJ2]3[4[5]6]7]8[9]10 T[Z[3[4[5[6]7[8 ][9]0
[ 12[13[14] 15[ 1617 [18 [19] 20 TT[12[13|14[ 15| 16 | 17|18 [19 |20
21]22]23[24[25[26[27[28[29]30 21|22(23|24| 25| 26|27 |28 29|30
31[32[33[34[35[36[37[38[39] 40 31(32[33|34] 35|36 37|38 |39 40
41[42[43[44]45[46[47[48 [49]50 47| 4243|4445 |46 |47 |48 |49 50
[57[ 52|53 (54|55 56|57 |58 [59 | 60 [57[52[53[54| 55|56 (5758 (59|60
[67| 6263|6465 |66 |67 68 6970 | 57(62(6364| 656667 [68[69]70]
T1[72][73[74|75[76 [ 7T [78]79] 80 71| 72[73|74| 75|76 77|78 |79 80

bjalfari og leikmadur deila stigabladi. A pvi eru
stigatoflur fyrir fjora daga.

[ PALS kennslustund gengur kennari & milli og
gefur PALS p6rum aukastig fyrir géda PALS
hegdun vid FELAGAPJALFUN.

Nemendur faera inn stig a stigabladid pegar
ZFINGU er i lokid. Hver nemandi fyllir inn a
sameiginlega stigabladid stigin sem hann vann
sérinn 4 xfingabladinu.
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PALS MOPPUR

PALS gégnum er haldid til haga i tveimur méppum med vésum. [ méppunum eru verkefni
fyrir tveer vikur i senn. Maelt er med ad kennarar undirbudi ad hausti méppur sem geyma gogn
er taka 4@ mismunandi namspattum.

Sum pessara gagna, pjalfunar-, sefinga- og stigabl6d, parf ad ljésrita og baeta i moppur a
tveggja vikna fresti. Hver mappa tilheyrir akvednum namspaetti en ekki PALS pari pannig ad
sum gogn geta verid afram i méppunum.

Hvert PALS par faer tvaer moppur. Méppu pjalfara og moppu leikmanns. Mappa leikmanns er
geymd inni i mdppu pjalfara pannig ad PALS félagarnir fa saman eina méppu. (Sja
leidbeiningar og skyringarmyndir hér 4 eftir sem syna hvernig radad er i moppur).

HVERNIG RAPA SKAL GOGNUM { MOPPUR

Utbuid méppur pjalfara og leikmanns fyrir hvern namspatt. Maelt er med ad hver ndmspattur
hafi dkvedinn lit til adgreiningar og til ad audvelda nemendum ad finna videigandi moéppu (til
daemis blar fyrir samlagningu, raudur fyrir fradratt, gulur fyrir margféldun o.s.frv.).

Merkid badar mdppur eftir namspattum (t.d. S1) og hvort paer eru fyrir PJALFARA eda
LEIKMANN. Innan i badum méppum purfa ad vera merkingar & vésunum, FELAGAPJALFUN
vinstra megin og ZFING haegra megin.

MAPPA PJALFARA

= A bakhlid méppunnar skal lima eda hefta spurningablad pjalfara.

= [ vinstri vasa, merktur FELAGAPJALFUN, er sett svarblad med pjalfunarbladi fyrir daga 1, 2,
3o0g4.

= [ haegri vasa, merktur ZFING, er sett stigablad, afingabl6d ndmspattarins sem vinna & med
daga 1, 2, 3 og 4 og svarblad vid peim.
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= Svarbl6d med

bjalfunarbl6dum (Dagur
1,2,30g4).

= Stigablad.

= £fingablod (Dagur 1, 2,
30g4).

= Svarblad med
xfingabladi.

FELAGADJALFUN

ZAFING

MAPPA LEIKMANNS

Spurningablad pjalfara
(fest & bakhli®d moppu).

= [ vinstri vasa, merktur FELAGAPJALFUN, eru sett pjalfunarbl6d fyrir daga 1, 2, 3, og 4.

= [ haegri vasa, merktur ZFING, eru sett afingablod pess ndmspattar sem aefa 4 daga 1, 2, 3,

og 4.

= pjalfunarblod (Dagur 1, 2,
3o0g4).

= £fingablod (Dagur
1,2,3 og 4).

FELAGADJALFUN

AFING

Athugid: Badar moppurnar eru med eins x&fingablodum.
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ONNUR GOGN

Til ad PALS kennslustund gangi vel purfa 6ll gégn kennara og nemenda ad vera til reidu.

GOGN KENNARA
Vid innleidingu

Gogn sem nota parf hvern dag innleidingarinnar eru talin upp a fyrstu sidu
innleidingarkaflans. Glaerur sem parf ad nota vid innleidingu eru i fylgiskjolum.

Vid PALS kennslu

[ PALS kennslustund fylgir kennari leibeiningum af PALS fyrirmaelaspjaldi (sja i fylgiskjolum).
Best er ad hafa fyrirmaelin Utprentud par til pau eru ordin kennara tém.

GOGN NEMENDA
Vid innleidingu

Gogn sem nota parf hvern dag eru talin upp a fyrstu sidu innleidingarkaflans.

Vid PALS kennslu

Nemendur purfa tveggja vasa moppur med gégnum hvers namspattar. Eintok af verkefnum
eru i verkefnasafni fyrir nemendur hvers argangs. Nemendur purfa einnig blyanta.

GOGN TIL AP HAFA SYNILEG [ SKOLASTOFU

Eftirfarandi gogn er gott ad hafa synileg i skélastofunni, t.d. hangandi a vegg. Pau ma finna i
fylgiskjolum:

1. PALS reglur.

2. Listi yfir PALS félaga.

3. Leidbeiningar um hvernig nemendur bidja um hjalp og hvernig peir eiga ad hjalpa
(Pegar pu parft hjalp og begar pu hjalpar).

4. Listi yfir hjalparadferdir.
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YFIRLIT - FELAGAPJALFUN

Medan & FELAGAPJALFUN stendur vinnur hvert PALS par vid Grlausn verkefna &
bjalfunarbladi sem tekur til akvedins ndmspattar (t.d. samlagning, fradrattur par sem taka
barf til Ians, talnahugtok, kort og gréf). Nemandinn sem er getumeiri byrjar sem pjalfari og
getuminni nemandinn byrjar sem leikmadur. Til ad hjalpa leikmanni ad leysa verkefnin notar
bjalfari spurningablad pjalfara en a pvi eru nokkrar spurningar sem leida leikmanninn ad
réttri lausn verkefnisins. A spurningabladi pjalfara eru mismunandi spurningar allt eftir peim
namspaetti sem vid 4 hverju sinni.

Um leid og leikmadur reiknar gefur pjalfari leidbeiningar. bjalfarinn notar sérstakt svarblad
med bjalfunarbladi til ad fara yfir hverja télu sem leikmadurinn skrifar. Ef talan er rétt setur
bjalfari hring utan um hana. Ef hun er rong leidbeinir pjalfarinn leikmanninum par til svarid
er rétt.

(I byrjun pegar PALS er innleitt eru nemendum kenndar adferdir vid ad hjalpa eda bidja um
hjalp og hvernig peir eiga ad gefa gddar leidbeiningar). Pegar buid er ad leidrétta rangt svar
setur pjalfari prihyrning utan um svarid. Jafnédum og leikmadurinn reiknar atskyrir hann
hvad hann er ad gera. Ef pjalfarinn heyrir ad leikmadurinn misskilur eda gerir vitleysur
hjalpar hann honum med pvi ad gefa honum godar utskyringar.

[ fyrsta daeminu voru allar télur réttar hja leikmanninum svo pjélfari dré hring utan
L 96 um hvern toélustaf i svarinu. bar sem leikmadur reiknadi allar télur réttar an
Om adstodar/leidréttingar fra pjalfara dregur pjalfari hring utan um allt deemid.

1 [ pessu daemi lagdi leikmadur einingarnar rangt saman og pjalfari hjlpadi honum vid
682 ad leidrétta. bjalfari setti pvi prihyrning utan um leidréttinguna. Leikmadurinn
+ 615 reiknadi deemid rétt ad 6dru leyti og pjalfari setur pvi hring utan um tuga-,
oe@A hundrada- og pusundasaeti svarsins. Par sem leikmadurinn hafdi a.m.k. einn
prihyrning (rangt svar) i Utkomunni setur pjalfari ekki hring utan um allt deemid.

Eftir fyrstu deemarddina (i verkefnum med reikniadgerdum) eda par til nemendur koma ad
fyrsta stoppmerkinu (i verkefnum ur almennri steerdfraedi) leggur pjalfarinn fra sér
spurningblad pjalfara og leikmadurinn utskyrir upphatt fyrir honum hvernig hann fer ad vid
utreikning daemisins. bjalfarinn hlustar @ utskyringar leikmannsins og leidréttir hann um leid
ef parf og setur hring eda prihyrning utan um télurnar eftir pvi sem vid a.

pegar nemendur hafa lokid vid adra deemarddina (i verkefnum med reikniadgerdum) eda
koma ad flagginu (i verkefnum i almennri steerdfraedi) skipta peir um hlutverk og endurtaka
leikinn. Pegar um 2/3 PALS para hafa lokid vid pjalfunarverkefnid endar kennari
PJALFUNINA. Hver bjalfun tekur u.p.b. 15 - 20 minutur.
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YFIRLIT - AFING

Eftir FELAGAPJALFUN er £FING og pba fa nemendur aefingablad. Hver og einn nemandi
vinnur pa sjalfsteett ad lausn verkefna sem taka a sému eda audveldari pattum og unnid var
med { FELAGAPJALFUNINNI. Nemendur f4 u.p.b. 5 mindtur til ad leysa verkefnin eda par til
2/3 nemenda hafa lokid vid pau. Nemendur skiptast pd 4 bl6dum, fara yfir deemin og nota
svarbladid saman. Nemendur setja hring utan um rétt daemi (ekki hverja rétta télu) og skrifa
fiolda réttra svara (einkunn) efst 4 bladid. Hver Z£FING tekur u.p.b. 5 =10 mindtur.

STIG

Hvert PALS par hefur sameiginlegt stigablad. A hverju stigabladi eru fjérar stigatoflur
merktar dégum (p.e. Dagur 1, Dagur 2, Dagur 3 og Dagur 4). | hverri PALS kennslustund skra
nemendur stigin sin i videigandi stigatoflu.

[ FELAGAPJALFUN gengur kennari & milli PALS para og gefur stig. (Hann strikar yfir télur &
stigatoflunni). Hann gefur stig fyrir samvinnu, gédar Utskyringar nemenda og fyrir ad veita
goda hjalp. Eftirfarandi hefur gefid géda raun vardandi stigagjof:

a) Gefa stig fyrir aeskilega hegdun og pa an athugasemda.
b) Punkta hja sér fyrir hvad viokomandi por fa stig.

c) Utskyra fyrir nemendum i lok FELAGAPJALFUNAR af hveriju tiltekin PALS por
fengu stig.

Kennari getur lika gefid bénusstig fyrir hegdun sem hann vill styrkja sérstaklega (medan a
ZFINGU stendur eda eftir hverja viku).

Pegar kennari hefur pjalfad nemendur i hvernig gefa skal gédar leidbeiningar med
hjalparadferdum atti hann ad gefa stig i hvert skipti sem hann heyrir pzer notadar.
Kennarinn merkir pa strikin a stigabladinu med H pegar hjalpargbgn eru notud, SS pegar sett
er strik fyrir fjélda, R pegar daemi ur raunveruleikanum eru tekin og TD pegar talad er um
daemi.

Pegar nemandi hefur skrad fjolda réttra deema a afingabladid gefur hann eitt stig fyrir hvert
rétt svar @ sameiginlega stigabladid.

[ lok PALS kennslustundar gefur kennari fyrirmaeli um ad porin setji hring utan um sidasta
stigid sem merkt er a stigabladid peirra. Pad synir samanldgd stig hvers PALS pars pennan
dag. Kennari bidur pa PALS porin sem ndd hafa 15 stigum ad rétta upp hond (eda pann fjolda
stiga sem liklegt er ad allir hafi ndd). Kennari bidur pau PALS p6r sem hafa a.m.k. 20 stig ad
halda hondinni uppréttri. Pannig haekkar kennarinn stigafjéldann par til adeins eitt PALS par
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er med upprétta hond. Nemendur klappa fyrir vinningsparinu sem feer ad safna saman og
ganga fra PALS moppum.

Hér ma sja ad 4 Degi 1 hefur eitt PALS parid fengid 6 stig fra kennara fyrir ad nota innirédd og
fara ad fyrirmaelum (dekkri skastrik). Fyrri leikmadurinn var med 12 rétt deemi a
=fingabladinu og pess vegna merkti hann 12 stig a stigabladid. Seinni leikmadurinn/pjalfari
1 var med 18 daemi rétt a afingabladinu og merkti pvi 18 stig inn a stigabladid. pjalfari 1
hefur sett hring utan um sidasta stigid a stigabladinu, sem synir ad PALS parid vann sér inn
36 stig pann dag.

STIGABLAD

Dagur 1 Dagur 2
R T[2[3]|4]5]6[7]8]9]10
7 1 1 1 T1[12[13[14[ 15|16 |17 |18 |19 | 20
27 2% 2 21| 2223|2425 |26 |27 |28 |29 | 30
37343 37 (383940 31(32[33(34| 3536|3738 |39 40
47| 42|43 4445|436 |47 (48 |49 50 41 42[43[44 (4546 |47 |48 (4950
51|52 |53|54| 55|56 |57 |58 |59 | 60 51(52|53|54 55|56 |57 |58 |59 |60
61|62|63|64|65|66|67|68|69|70 61/62|63|64|65|66|67 68|69 |70
71| 72[73|74[75(76 | 77|78 [79 |80 71(72|73|74| 75|76 | 77|78 |79 80

Dagur 3 Dagur 4
1]2[3[4]5]|6[7]8[9]10 T[2[3]4]5[6]7]8]9]10
T12]13[14 {15116 [ 1718 [19]20 T1[12[13|14| 15| 16| 17 |18 |19 | 20
21(22]23|24|25(26 |27 |28 |29 |30 21|22 (2324|2526 |27 (28 |29 30
31[32]33]3435[36|37 (383940 31(32(33[34| 35|36 |37 |38 |39 40
41]42[43744[45]/46[47 148 (49|50 47[ 4243444546 |47 |48 [49 50
5152|5354 5556|5758 |59 |60 51|52 (53|54 55|56 |57 |58 |59 | 60
61]62|63|64|65(66|67|68 (69|70 61| 62|63|64|65|66|67 |68 |69]|70
71| 72|73 |74|75(76 |77 (787980 71| 72|73 (747576 |77 |78 79|80
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PALS AZTLUN

Vika 0

Kennari pjalfar nemendur i undirstéduatridum PALS skv.
kennslustundum 1 —5 { kafla um innleidingu. [ pjalfuninni eru notud
audveldustu samlagningardaemi fyrir arganginn. Malt er med ad
allir nemendur bekkjarins vinni somu verkefni fyrstu tveer vikurnar i
innleidingarferlinu. Hver PALS kennslustund er u.p.b. 30 mindtur.
Dagur 5iinnleidingu er fyrsti alvoru PALS timinn (vika 1, Dagur 1).

Vikur 1 -2

Kennari skipuleggur tveer PALS kennslustundir hvora viku. Hann
styrir peim adfer6um sem nemendur nota, gefur stig og leidréttir til
ad kenna nemendum réttar vinnuadferdir. Fyrstu atta vikurnar
leggur kennari adeins fyrir PALS verkefni par sem notadar eru
reikniadgerdirnar, samlagning, fradrattur, margféldun og deiling.

Vika 3

Kennari skipuleggur 30 mindtna kennslustund par sem hann kennir
nemendum hvernig peir eiga ad utskyra og hjalpa. bessu er svo
fylgt eftir med annarri kennslustund par sem nemendur eru
pjalfadir i ofangreindu og kennari fylgist med og leidréttir.

Vikur 3 -4

Kennari skipuleggur tvo PALS tima & viku i reikniadgerdunum
samlagningu, fradraetti, margféldun og deilingu . Kennari fylgist
med hvort nemendur fara ad fyrirmaelum og leidréttir.

Vika 5

Kennari skipuleggur tveer til prjar kennslustundir. Hann kennir
adferdir til ad gefa gddar utskyringar. bPad er gert tvo til prjd daga i
rod og tekur hver kennslustund 30 — 45 minutur. Eftir pad er PALS
timi par sem nemendur nota adferdirnar vid ad adstoda og
leidbeina. Kennari fer yfir hvernig gekk og leidréttir.

Vikur 5 - 8

Kennari skipuleggur tveer kennslustundir i reikniadgerdum a viku.
Hann fylgist med hvernig nemendum gengur ad nota
hjalparadferdir.

Vika 9

Kennari skipuleggur eina kennslustund par sem hann kennir
hvernig 4 ad utskyra og leidbeina i demum ur almennri
steerdfreedi. Hédan i fra getur kennari baedi lagt fyrir verkefni med
reikniadgerdum og i almennri steerdfraedi.

Vikur 9 - 30

Kennari skipuleggur tveer PALS kennslustundir i hverri viku. Hann
fylgist med hvernig nemendur nyta PALS taeknina, hjalparreglur og
utskyringar. Kennari fer yfir hvernig gengur a.m.k. einu sinni i viku
og pa strax a eftir PALS kennslustund.
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TIMAAZTLUN

Azetla skal tveer u.p.b. 30 minatna PALS kennslustundir & viku.

2. PALS kennslustundirnar skulu vera & somu dégum og a sama tima.

3. PALS kennslustundirnar eiga ad vera pegar allir nemendur eru vidstaddir. (Ekki pegar
hluti nemenda er i sérgreinum eda i sérkennslu).

=

Til ad halda timamork PALS kennslustundar (30 min.) notar kennari skeidklukku.
Skipting PALS timans skal vera eftirfarandi:

L
-
A\
0

FELAGAPJALFUN (pjalfari 1 stjérnar skv. pjalfunarbladi): 7-10 min.

9
)

A
A\

FELAGAPJALFUN (pjalfari 2 stjérnar skv. pjalfunarbladi): 7-10 min.

A\
0

J

ZFING (nemendur vinna sjalfsteett med sefingablod): 5 min.

T,
"
)

@.

Farid yfir aefingablad og stig gefin: 5 min.
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NEMENDUR PARADIR SAMAN

[ PALS eru nemendur paradir saman tveir og tveir. Kennari notar nidurstédur videigandi
kénnunar eda verkefnis til ad leggja mat a hvada namspatt hvert par skuli glima vid.

1. Nemendum er radad eftir faerni peirra i staerdfraedi.
2. [upphafiskélaars, pegar nemendur purfa & upprifjun 4 akvednum namspaetti

steerdfraedi ad halda, sefa 6ll porin sama namspattinn. Getumesta nemanda er parad vid
pbann getuminnsta, peim naest-getumesta vid pann naest-getuminnsta o.s.frv.

Nemandi 1 Nemandi 20 Nemandi 1 er sa getumesti.
Nemandi 2 Nemandi 19 Nemandi 20 er sa getuminnsti.
Nemandi 3 Nemandi 18

Nemandi 4 Nemandi 17

Nemandi 5 Nemandi 16

Nemandi 6 Nemandi 15

Nemandi 7 Nemandi 14

Nemandi 8 Nemandi 13

Nemandi 9 Nemandi 12

Nemandi 10 Nemandi 11

3. A& tveimur til premur PALS vikum lidnum eru sterkustu nemendurnir PALS pjalfarar
beirra sem eru alveg vid pad ad tileinka sér pann efnispatt sem unnid er med hverju sinni.
Pannig baetast sifellt fleiri i hépinn sem getur pjalfad tiltekna ndmspeetti.

4. Eftir pvi sem fleiri nemendur 6d8last feerni i fleiri namspattum er audveldara ad para
nemendur saman eftir pvi hvada namspezetti peir purfa ad pjalfa. Parid nemendur eins og
segir i lid 2 hér ad ofan.

5. Stundum kjésa kennarar ad lata alla nemendur pjalfa sama namspattinn i tveer vikur.
betta er gert pegar a) kennari hefur lagt inn nyjan efnispatt og vill pjalfa hann betur b)
kennari sér ad allir hafa gott af upprifjun og meiri pjalfun. Parid nemendur eins og segir i
[id 2 hér ad ofan.
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EF NEMENDUR ERU FJARVERANDI EDA FJOLDI bEIRRA ODDATALA

Stundum vantar nemendur eda nemendafjéldinn er oddatala. | upphafi PALS kennslustundar
skal pvi ganga ur skugga um ad allir hafi PALS félaga. Ef svo er ekki reynid pa ad para saman
staka nemendur. Ef fjdldi nemenda er oddatala parf ad mynda priggja manna PALS 1id/TRIO.
pad er gert svona:

1. Eftveir nemendur hafa gdd tok a efninu en einn ekki pa eru peir pjalfarar 1 en sa slaki
bjalfari 2.

2. Ef einn nemandi hefur géd tok a efninu er hann pjalfari 1 en hinir tveir slakari
bjalfarar 2.

3. begar tveir nemendur eru pjalfarar pa skiptast peir a ad pjalfa.

4. Pbegar tveir nemendur eru leikmenn a pjalfari 1 ad segja badum til og leidrétta en
leikmenn skiptast 4 ad leysa deemin eda tala sig i gegnum pau.

NEMENDUR SZKIJA PALS GOGN OG SETJAST HJA FELAGA

Geymid PALS gbgnin a akvednum stad i kennslustofunni par sem pau eru adgengileg
nemendum.

Hengid upp PALS yfirlitsblad sem skipt er i prja dalka. | fyrsta dalkinum er nafn pjélfara 1, i
naesta dalki er nafn leikmanns/pjalfara 2 og i pridja dalkinn er skrad hvada namspatt
vidkomandi par 4 ad vinna. betta yfirlitsblad gildir i tveer vikur i senn (fjérar PALS
kennslustundir).

Leikmadur/pjalfari 2 saekir gognin (PALS moppu sem inniheldur baedi moéppu pjalfara og
moppu leikmanns) og sest hja PALS félaga sinum. (Stundum lzetur kennari leikmann/pjélfara
2 standa fyrir aftan PALS félaga sinn pangad til hann hefur gengid ur skugga um hvort
einhver er stakur).
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NAMSPZATTIR ARGANGA

Hér er yfirlit yfir namspaetti PALS flokkad eftir argongum. Unnid er med hvern patt i tvaer
vikur (4 PALS kennslustundir).

REIKNIADGERDIRNAR eru samlagning, fradrattur, margféldun og deiling. Sumar pessara
adgerda verda mikid notadar fyrstu vikurnar vid innleidingu PALS.

ALMENN STZARDFRADI er hagnytir utreikningar, flatarmal og ummal, toflur og groéf, talning,
tugakerfid, pattun/deilir, brot, ramfraedi, hnit, maelingar, peningar, heiti og tolur,
talnahugtok, tolur, présentur, hlutféll, tidni og likur, breytur og ordadaemi.

[ VERKEFNASAFNI nemenda er ad finna verkefni allra ndmspatta i heftum fyrir hvern argang.
Verkefni sem tilheyra reikniadgerdum eru flokkud eftir pyngd en verkefnum almennu
steerdfraedinnar er radad eftir stafréfsrod.
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2. BEKKUR

REIKNIADGERDIR

2581 Samlagning (einfold)

252 Samlagning; an pess ad geyma
253 Samlagning; ad geyma

2F1 Fradrattur (einfaldur)

2F2 Fradrattur; an pess ad taka til Ians
2F3 Fradrattur; ad taka til 1ans

ALMENN STARDFRADI

”

2U

2TG

2Tn

2Ab
2Mae1
2Mae2
2Pe
2Th
2Nt

20d1

20d2

Utreikningar

Toflur og grof

Talning

Almenn brot
Meelingar
Meelingar
Peningar
Talnahugtok
No6fn talna

Ordadaemi

Ordadaemi
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AHERSLUR
Tolur0-18

1 og 2ja stafa tolur

1 og 2ja stafa tolur
Tolur0-18

1, 2ja og 3ja stafa tolur

1, 2ja og 3ja stafa tolur

Fylla i eydur i samlagningar- og
fradrattardeemum

Lesa og tulka linurit

Ad hoppa a télum a bilinu
2,5eda10

Skrifa brot ut fra mynd
Timinn (halftima bil)
Timinn (15 minudtna bil)
Telja smapeninga

Bera saman tolur (>, <, =)
Fra ordi til tolu (1-99)

Samlagning, fradrattur
og peningar (eins stafs tala)

Samlagning, fradrattur
og peningar (2ja stafa tolur)



3. BEKKUR

REIKNIADGERDIR AHERSLUR

351 Samlagning 1, 2ja og 3ja stafa tolur

3F1 Fradrattur, tekid til 1ans 2ja og 3ja stafa tolur

3F2 Fradrattur, tekid til 1ans 2ja og 3ja stafa tolur

3M1 Margfoldun (einfold) Tolur0-9

3M2A Margfoldun Tveer tolur x 1 tala

3M2B Margfoldun Tveer tolur x 1 tala og geymt
3D1 Deiling Deilt med einni tolu

ALMENN STARDFRADI

301

302

3TG
3Tn
3Tb
3Ab1
3Ab2
3Mae
3Pe
3Th
3Nt
30d1
30d2

30d3

Utreikningar

Utreikningar

Toflur og grof
Talning
Tugabrot
Almenn brot
Almenn brot
Maelingar
Peningar
Talnahugtok
No6fn talna
Ordadaemi
Ordadaemi

Ordadaemi
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Namundun ad tug

Namundun ad tug og lagt
saman eda dregid fra

Lesa og tulka myndgrof

Hlaupandi talning (1 — 10)

Tiundu hlutar

Skra brot eftir mynd

Samanburdur & steerdum (>, <, =)
Timinn (5 minudtna bil)

Telja peninga

Rada tolum eftir staerd

Fra ordi til tolu (pusundir)
Samlagning, fradrattur og peningar
Samlagning, fradrattur og peningar

Samlagning, fradrattur, margféldun
og peningar



4. BEKKUR

REIKNIADGERDIR

451 Samlagning

4F1 Fradrattur

4M1 Margfoldun

a4M2 Margfoldun med einni télu
4M3 Margfoldun med tveimur télum
4D1 Deiling

4D2 Deiling, ein adgerd

4D3 Deiling, tveer adgerdir

4SF1 Samlagning og fradrattur

4SF2 Samlagning og fradrattur brota

ALMENN STARDFRADI

4FH
417G
4Tb1

4Tb2
4Ab

4Hn
4Mee
4Th
4Nt
40d1
40d2

40d3

Fl6tur og hlidar
Toflur og grof
Tugabrot

Tugabrot
Almenn brot

Hnitakerfid
Maelingar
Talnahugtok
No6fn talna
Ordadaemi
Ordadaemi

Ordadaemi
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AHERSLUR

1, 2ja, 3ja og 4ra stafa tolur; ad geyma
2ja, 3ja og 4ra stafa tolur; tekid til Ians
Toflur0-9

3ja stafa tolur margf. med einni tolu

2ja stafa tolur margf. med tveimur tolur
Deilt med einni tolu

Deilt med einni tolu og afgangur

Deilt med einni tolu i tvaer

Settur upp nefnari/teljari almennra
brota

Negatifar heilar tolur

Rumfraedi, form

Lesa og tulka

Lesa ur saetisgildum og breyta alm.
brotum i tugabrot

Munnleg og skrifleg framsetning
Teljari/nefnari. Bera saman brot

(> < =)

Lesid ur hnitum

Lesa a klukku

Nota seetisgildi vid ritun

Fra ordi til tolu (100 pusundir)
Samlagning, fradrattur og peningar
Samlagning, fradrattur margféldun og
peningar

Strika ut 6naudsynlegar upplysingar
og namundun



5. BEKKUR

REIKNIADGERDIR

581 Samlagning

5F1 Fradrattur

5Mm1 Margfoldun

5D1 Deiling, deilir ein tala

5D2 Deiling, deilir tveer tolur
5Ab1 Almenn brot/stytting

5Ab2 Almenn brot/lenging

5Ab3 Almenn brot/saml. og fradr.
5Ab4 Almenn brot/saml. og fradr.
5.1 Tugabrot/saml. og fradr.

ALMENN STARDFRADI

’

5U

5TG

5Rf

5Tb

5Abp

Utreikningar

Toflur og grof

RUmfraedi

Tugabrot

Almenn brot og pattun
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AHERSLUR

2ja og 4ra stafa tolur, ad geyma

5 stafa tolur, tekid til lans

Prjar tolur x tveer télur og geymt
Deilt, prjar adgerdir og afgangur
Ein adgerd og afgangur

Nota pattun

Blendnar tolur eda deiginleg brot
Med sému nefnara almennra brota
Med dlika nefnara almennra brota

Setja upp daemi og beeta vid ndllum

1-2: Namundun ad tug, hundradi

og pusundi

3 - 4: Eydufylling (+, -, x, +)

Lesa og tulka ymsar gerdir

1 - 2: Flatarmal prihyrninga

og rétthyrninga

3 -4: Horn, ummal, radius

og pvermal

1 - 2: Munnleg og skrifleg

framsetning

3 —4: Namunda ad naesta

tug og ad heilli tolu

1 - 2: Finna steersta sameiginlega

pattinn

3 - 4: Finna msn og bera saman
(> < =)



5Ma

5Pe

5T
50d

Maelingar

Peningar

Talnalestur
Ordadeemi

32

Breyta timaeiningum,
vegalengdum og pyngdum
Reikna ut og skrifa verd

og afgang

Fra ordi til tolu/takns (milljonir)
Samlagning, fradrattur
margféldun og deiling med
heilum t6lum, tugabrotum

og almennum brotum



6. BEKKUR

REIKNIADGERDIR

6S1 Samlagning

6F1 Fradrattur

6M1 Margfoldun

6D1 Deiling

6Abl Almenn brot/saml. og fradr.
6Ab2 Almenn brot/saml. og fradr.
6Ab3 Almenn brot/margf. og deiling
6.1 Tugabrot/saml. og fradr.
6.2 Tugabrot/margfoldun

6.3 Tugabrota/deiling

ALMENN STARDFRADI

6TG

6Rf

6Ma

6Tl

Utreikningar

Toflur og grof

RUmfraedi

Meelingar

Talnalestur
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AHERSLUR

Fimm stafir; ad geyma

Fimm stafir; tekid til lans

4ra stafa tolur x 3ja stafa tolur og geymt
Deilt med 2ja og 3ja stafa télum

Med sama nefnara

Med dlika nefnara

Med heilum télum og brotum

Setja upp daemi og beeta vid ndllum

Margfaldad med 2ja og 3ja stafa télum
og geymt

Deilt i og med tugabrotum

1-2: Namundun ad heilum
télum (ad milljdénum)

3 - 4: Nédmundun tugabrota (ad
tugum pusunda)

Lesa og tulka ymsar gerdir

1 —2: Flatarmal og rammal

3 - 4: pekkja hluta, horn, marghyrning,
pbvermal, linu, radius og hring

1-2: Umbreyting tima, vegalengdar
og pyngdar

3 - 4: Baeta vid/taka af vegalengdum
og geyma

1-2: Frumtala
3: Seetisgildi (10 pus.)
4: Skrifa tugabrot



6Pr

6Hf

6TL

6B

60d

Prosentur

Hlutfoll

Tidni og likur

Breytur

Ordadaemi
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Umbreyting almennra brota,
tugabrota og prosenta

1 - 2: Eydufylling
3 -4:0rdadaemi

1 - 2: Skra hlutfoll ut fra
ordadaemi

3 - 4: Skra likur ut fra
ordadaemi

1 - 2:Skrd jofnur

3 - 4: Leysa jofnur

1 og 2 prep; samlagning, fradrattur,
margféldun, deiling og peningar



Innleiding

Kennslustund 1 — Tilgangur og hlutverk i PALS
Kennslustund 2 — FELAGAPJALFUN
Kennslustund 3 — AJ tala sig i gegnum daemi
Kennslustund 4 — ZFING

Kennslustund 5 — FELAGAPJALFUN OG AFING

A0D hjalpa og utskyra
A0D gefa godar utskyringar

Almenn staerdfraedi £FING
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INNLEIDING - YFIRLIT

Dagur 1 - Tilgangur og hlutverk i PALS
e Utskyrid tilgang PALS.

® Rxdid hlutverk og abyrgd pjalfara og leikmanns.

e Kynnid FELAGAPJALFUN:
- Kennari synir hvernig FELAGAPJALFUN fer fram med hjalp nemanda
(kennari er pjalfari en nemandi leikmadur).
- bjalfarar 2/leikmenn sakja moppur og setjast hja PALS félaga.

- Kennari synir hvernig tvo samlagningardaemi eru reiknud.

Dagur 2 — FELAGAPJALFUN
e Rifjid upp hlutverk og abyrgd pjalfara og leikmanns.

e Utskyrid stigablad.

e Utskyrid PALS boénusstig kennara.

e Utskyrid FELAGAPJALFUN med synikennslu (fyrstu prji deemin).

e Latid tvo til prju PALS pdr syna hvernig FELAGAPJALFUN gengur fyrir sig.
e L4tid alla pjalfara reikna fyrstu prju deemin (i r6d 1 og 3).

e Teljid stigin og safnid saman moppum.

Dagur 3 — Ad tala sig i gegnum daemi
e Rifjid upp hvernig fyrstu prju deemin eru reiknud.

e Rifjid upp stigagjofina.
e Nemendur reikna fyrstu prju daemin i r6d eitt.
o Utskyrid hvernig deemaréd tvo er reiknud (ad tala sig i gegnum daemi).

e Nemendur ljuka vid pjalfunarbladid.

e Teljid stigin og safnid saman moppum.
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Dagur 4 — £FING
o Utskyrid afingabladid.

e Nemendur ljuka vid xfingabladid.

e Nemendur skiptast @ sefingabl6dum.

o Utskyrid stigagjof fyrir efingar.

e Nemendur gefa stig.

e Utskyrid hvernig stig eru gefin 4 sameiginlegt stigablad.

e Teljid stigin og safnid saman moppum.

Dagur 5 — FELAGAPJALFUN OG £FING
o Utskyrid hvernig méppur eru skipulagdar (gdgn fyrir tveer vikur).

e Kennari gefur fyrirmaeli samkvamt PALS fyrirmaelaspjaldi og nemendur leysa
verkefni.
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AFING

Kennslustund 1 — Tilgangur og hlutverk i PALS

Nemendur laera:
= Hvernig nota a spurningablad pjalfara.
= Hvernig pjalfari merkir svor leikmanns med hringjum og/eda prihyrningum eftir pvi
hvort pau eru rétt eda réng.

Gogn kennara Gogn nemenda
1. Glaerur G 2PB — G 6PB (bjalfunarblad S1, 1. PALS moppur (ein a par).
(Dagur 1) i verkefnasafni fyrir Hun inniheldur:
viokomandi argang). Spurningablad pjalfara a bakhlid
G FK (PALS flaedikort). moppu pjalfara en annars tém.
G 25Bb — G 6SBP (Spurningablad pjalfara Mappa leikmanns tom.
S1 i nemendahefti fyrir viokomandi 2. Blyantar.
argang).

G 2SVBP — G 6SVBb (Svarblad med
pjalfarabladi, A1 (Dagur 1) i
nemendahefti fyrir viodkomandi argang).
Listi yfir PALS félaga.
Myndvarpi/skjavarpi.

Glaerupenni.

PALS handbdk.

vk W

UNDIRBUNINGUR

Gerdu lista yfir PALS félaga (sja bls. 25 i handbdk).

Lestu handbdkina (skodadu sérstaklega hvernig kenna & adferdir vid
félagapjalfun a bls. 20).

Gerdu moppur klarar.
Taktu til glaerur fyrir pinn drgang.

LEIDBEININGATAKN

Syna gleerur P6r vinna saman
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Nastu daga utskyri ég fyrir ykkur nyja adferd sem hjalpar ykkur ad verda betri i
steerdfraedi. Adferdin er kollud PALS (skrifadu PALS a to6fluna). Tilgangurinn er ekki bara sa
a0 gera ykkur betri i staerdfraedi heldur lika ad kenna ykkur ad hjalpast ad og vinna saman.
Allir i bekknum taka patt i PALS og allir fa PALS félaga.

bad eru tvo hlutverk i PALS. bau eru baedi mjog mikilveeg. Annad hlutverkid er kallad
PJALFARI og hitt er kallad LEIKMABUR. bid faid baedi pessi hlutverk pegar pid farid i PALS
og til pess ad PALS gangi vel parf ad sinna peim badum vel.

Hvada tvo hlutverk eru i PALS?

NEMENDUR: pbjalfari og leikmadur.

bad er rétt. bjalfari og leikmadur. NG skulum vid fyrst tala um hlutverk PJALFARA.

bad er mjog mikilveegt hlutverk ad vera pjalfari. Hann parf baedi ad vera polinmédur og
sanngjarn. Hann verdur ad fylgjast mjog vel med i PALS og hjalpa leikmanni pegar hann
veit ekki svarid. Hann parf lika ad lata leikmann vita i hvert skipti sem hann gerir eitthvad
rétt eda vel. A0 lokum verdur hann ad fylgja 6llum fyrirmaelum PALS.

Getid pid sagt mér hvad parf ad gera til pess ad vera gédur pjalfari? (Baettu vid pvi sem pér
finnst vanta og nemendur nefna ekki).

NEMENDUR: Til ad vera godur pjalfari parf ad:

- vera hjalpsamur, polinmddur og sanngjarn

- fylgjast vel med leikmanni

- hjdlpa leikmanni pegar hann veit ekki svarid

- segja leikmanni pegar hann hefur stadid sig vel
- fylgja fyrirmalum PALS

Gott. Pad er mikilvaegt ad leikmadur fai taekifaeri til ad spyrja og svara spurningum. Godur
pjalfari hjalpar leikmanni ekki adeins ad reikna daemin, heldur gengur hann einnig ur
skugga um hvort leikmadur viti hvad hann a ad gera. A pjalfari ad segja leikmanni svorin
og reikna deemin fyrir hann?
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NEMENDUR: Nei.

Alveg rétt. bjalfari a ad sja til pess ad leikmadur fylgist vel med og fai morg taekifaeri til ad
leera og reikna daemin sjalfur.

NG skulum vid reeda hlutverk LEIKMANNS. bad er lika mjog mikilvaegt. Hann parf ad leggja
sig fram og gera sitt besta. Hann parf ad hlusta vel a pjalfara og fara eftir PALS fyrirmalum.
Leikmadur parf lika ad bidja um hjalp pegar hann parf a henni ad halda.

Hvad parf g6dur leikmadur ad gera i PALS?

NEMENDUR: Leikmadur parf ad:

- leggja sig fram

- hlusta vel a pjalfara

- fylgja fyrirmalum PALS

- bidja um hjalp pegar hann parf 4 ad halda

Frabeert! Til pess ad PALS gangi vel parf ad hafa tveer reglur i huga: Ad tala bara vid PALS
félagann og tala bara um staerdfraedi. Vio hvern eigid pid ad tala i PALS?

NEMENDUR: Bara vid PALS félagann.

Um hvad eigid pid ad tala?

NEMENDUR: Bara um staerdfraedi.

Nakvaemlega. begar pid talid vid PALS félaga ykkar talid pid bara um steerdfraedi. Eg kenni
ykkur hvernig a ad vinna PALS verkefnin an minnar hjalpar. Ef pid purfid ad spyrja um
eitthvad eda parfnist hjalpar pa réttid pid upp hond eins og ég geri ntina. (Syndu hvernig pu
vilt ad nemendur rétti upp hond). bid eigid svo ad bida hljod eftir ad ég komi og hjalpi
ykkur.

Hvad eigid pid ad gera ef pid purfid ad spyrja um eitthvad?

NEMENDUR: Rétta upp hond og bida hljéd eftir ad pu komir og hjalpir okkur.

Harrétt. Nu aetla ég ad utskyra fyrir ykkur hvernig PALS staerdfraedi fer fram. begar ég segi
ad pad sé timi fyrir FELAGAPJALFUN b4 gangid bid fra 6llu nema blyanti.

Hver getur sagt mér hvad pid eigid ad gera pegar ég segi ad pad sé timi fyrir
FELAGAPJALFUN?
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NEMENDUR: Ganga fra 6llu nema blyanti.

Gott. A toflunni er listi yfir PALS félaga. bu skalt athuga hvort pu ert pjalfari 1 eda pjalfari
2. Ef pu ert pjalfari 1 pa byrjar pu a ad pjalfa. Ef pu ert pjalfari 2 pa pjalfar pu a eftir. begar
bu ert ekki pjalfari pa ertu leikmadur.

Athugadu hver er PALS félagi pinn. Er hann i skélanum i dag? Eru einhverjir PALS félagar
fiarverandi?

Ef einhver PALS félagi er fjarverandi pd er staki nemandinn settur med PALS pari
sem er ad vinna med sama ndmspdtt (sja bls. 27 — 28 i kynningu). begar fjéldi
nemenda er oddatala pd eru félagar prir eda TRIO og skiptast d. (Ef tveir byrja
sem pjdlfarar pd skiptast peir d (eftir hvert deemi) ad pjdlfa leikmann og pegar
peir eru leikmenn skiptast peir ¢ ad reikna daemin).

i hverri PALS kennslustund vinnid pid med félaga ykkar lid fyrir 1id i akvednum namspaetti.
Nu skal ég syna ykkur hvad ég 3a vid.

Nu er ég pjalfari og (veldu getumikinn nemanda) verdur leikmadur. Vid aetlum
a0 syna ykkur hvernig vid reiknum tvo fyrstu deemin. (nemandi) reiknar annad
daemid rétt en hitt vitlaust.

Notadu synishorn af Dagur 1 deemum fyrir pinn drgang. Fardu i gegnum
fyrstu tvé deemin med nemanda. Leikmadur reiknar annad deemid rétt en hitt
vitlaust. bu sem pjdlfari notar spurningablad pjdlfara til ad leidbeina

leikmanni vid ad reikna eins og synt er d bls. 15 i kynningu og hér fyrir

G 2PB -G 6pPB nedan.
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HVERNIG KENNA A ADFERDIR VID PJALFUN LID FYRIR LID

Byrjid a spurningunni i ramma efst @ spurningabladi pjalfara.

Bidid eftir svari vid hverri spurningu.

Bidid eftir svari eftir hvern lid i marglida spurningu.

Ef leikmadur svarar ja, pa fario i ef ja.

Ekki segja ef ja segid bara pad sem kemur a eftir.

Farid yfir hvern tolustaf sem leikmadur skrifar.

Setjid hring utan um rétta tolustaf adur en pid haldidé afram.

Hjalpid leikmanni ad leidrétta rangan tolustaf og setjid prihyrning utan
um hann.

Fylgid orinni aftur upp i naumer 1 par til deemio er rétt reiknad.

Setjid hring utan um allt deemid ef pad er strax rétt reiknad.

Ekki setja hring um daemi ef einhverjar villur voru gerdar.

bPegar byrjad er & nyju deemi spyrjid spurningarinnar i rammanum efst.

Munid ad hvetja leikmann og hrésa honum.

Jaeja, hver getur sagt mér hvad ég geri sem pjalfari? (Ef nemendur gleyma einhverju skaltu
baeta pvi vid).

NEMENDUR:

- spyrd spurninga til ad vera viss um ad leikmadurinn viti hvernig
hann eigi ad leysa deemid lid fyrir lid

- hjalpar leikmanni pegar hann parf hjalp

- setur hring utan um hvern réttan télustaf

- setur hring utan um allt deemid ef pad er rétt reiknad

- bendir leikmanni a villur og hjalpar honum ad leidrétta

- setur prihyrning um télustafina sem eru leidréttir

- setur ekki hring utan um daemi med villum

- hroésar leikmanni og hvetur hann
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Fint. Nu zetla ég ad syna ykkur hvad a ekki ad gera pegar pid erud pjalfarar. Eg zetla aftur
ad vera pjalfari og (veldu annan nemanda) verdur leikmadur. Vid setlum ad
vinna naesta dami 4 verkefnabladinu.

pjdlfarinn segir leikmanni hvad d ad gera dn pess ad spyrja nokkurra spurninga
og skrifar sjalfur svérin. Leikmadur feer ekki ad gera neitt.

Hver getur sagt mér hvad ég gerdi rangt sem pjalfari?

Leyfdu nemendum ad koma med nokkur svér og taktu undir pau sem eru rétt.

Alveg rétt. Eg spurdi ekki spurninganna af spurningabladi pjalfara og ég leyfdi
leikmanninum ekki ad skrifa nein svor. Eg sagdi leikmanninum bara hvernig zetti ad reikna
daemid og gerdi svo allt sjalf/ur. Pad er mikilvaegt ad leikmadurinn fai ad gera pad sem
hann 3 ad gera.

Neesti hluti pjalfunarinnar felur i sér ad pjalfarar 2 saeki méppurnar. Ef kennari vill
sjalfur dreifa méppum pad gerir hann pad.

Jaeja. bad naesta sem vid pjalfum er mjog mikilvaegt. | PALS FELAGAPJALFUN sitja PALS por
saman og eru med PALS moéppu. Peir sem eru pjalfarar 2 réttid upp hond. (Biddu pangad til
allir nemendur sem eru pjalfarar 2 rétta upp hond).

Ef pu ert pjalfari 2 pa saekir pu méppuna fyrir pig og félaga pinn. Innan i peirri méppu er
6nnur mappa og pjalfari 2 passar upp a ad taka eina moppu. Moppurnar eru geymdar

. (Syndu hvar moppur eru geymdar). Pegar pu hefur s6tt moppuna
attu ad setjast hja PALS félaganum pinum.

Hugsanlega finnst pér paegilegra ad Idta nemendur standa fyrir aftan PALS félaga
sina par til pu hefur adkvedid saetaskipan.

bjalfarar 1 pid purfid lika ad laera pennan hluta og vita hvar méppurnar eru pvi pid verdio
kannski seinna pjalfarar 2. Eru einhverjar spurningar?
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bad er mikilvaegt ad sakja PALS moppurnar hratt og hljédlega. Hvernig eigid pid ad sxkja
moéppurnar?

NEMENDUR: Hratt og hljédlega.

Fint. bjalfarar 2 skid PALS moppur. Mappan ykkar er innan i moéppu
PALS félaga ykkar. (A medan nemendur saekja mdppur segir pu:)
bjalfarar 2 setjist vid hlid (eda standid fyrir aftan) PALS félaga ykkar.
P6r vinna saman bjalfarar 1 pid sitjid og bidid. (Biddu pangad til allir hafa komid sér
fyrir).

Nu skulum vid skoda mdppurnar. A annarri méppunni stendur PJALFARI en & hinni
LEIKMADUR. (Bentu & merkingar 8 moppum). Nu skaltu athuga hvort pu ert pjalfari 1 eda
bjalfari 2. Ef pu ert pjalfari 1 pa tekur pu méppu merkta PJALFARI. Ef pu ert pjalfari 2 pa
tekur pu moppu merkta LEIKMADUR. (Gakktu ur skugga um ad allir hafi rétta moppu).

NU skulum vid skoda innan i méppurnar. Moppur fyrir leikmenn eru tomar i dag en naest
verda i peim pjalfunarblod. A bakhlid moppu pjalfara er spurningablad pjalfara. Opnid nu
moppurnar ykkar.

begar pid opnid moppuna sjaid pid tvo vasa. A 63rum vasanum stendur
FELAGADBJALFUN en & hinum ZFING. bad er vegna pess ad PALS skiptist i
FELAGAPJALFUN og ZFINGU. (Sja glaeru G FK). Vid eigum eftir ad leera meira um

GFK  petta seinna. begar bid hafid aeft ykkur a PALS hlutverkunum pa pjalfid pid og
2fio i hverri PALS kennslustund.

Nu skulud pid skoda spurningablad pjalfara sem er aftan 8 moppu pjalfara 1.

Gosep.Gesgp  (Syndu spurningabladid & gleeru/skjavarpa).

Réttid upp hond pegar pid sjaid bladid. (Biddu eftir ad allir sjai bladid). Nu skulud pid
hafa spurningablad pjalfara a milli ykkar svo badir sjai.

bjalfarinn a ad spyrja spurninganna og byrjar i rammanum efst a bladinu. Leikmadurinn
svarar hverri spurningu og reiknar hluta daemisins. bjalfarinn parf ad hlusta og fylgjast vel
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med pvi sem leikmadurinn gerir. Hvad a pjalfarinn ad gera pegar hann hefur spurt
spurninganna?

NEMENDUR: Hann a ad hlusta og fylgjast vel med pvi sem leikmadurinn gerir.

Rétt hja ykkur. bjalfarinn notar svarblad med pjalfunarbladi til ad fara yfir svér
leikmannsins.

Syndu @ mynd- eda skjdvarpa svarblad med pjdlfunarbladi og bentu d
svor. Svo skal syna spurningablad pjdlfara einu sinni enn.

G 2SVBP - G 6SVBP

Orin & spurningabladi pjalfara merkir ad pegar b hefur spurt sidustu spurningarinnar attu
a0 fylgja 6rinni og fara pangad sem huin bendir. Sidan attu ad spyrja somu spurninganna
aftur pangad til buid er ad reikna deemid. Hvad segir 6rin ykkur ad gera?

NEMENDUR: Fara til baka pangad sem 6rin bendir og spyrja spurninganna aftur par til buid
er ad reikna deemid.

Gott hja ykkur. Hér sjaid pid synishorn af pjalfunarbladi eins og @ ad vera i
moppu pjalfara. (Syndu glaeru af pjalfunarbladi og visadu til deemis sem
reiknad er rétt). betta er bladid sem pid notid pegar pid verdid leikmenn.
begar pu ert pjalfari attu ad fara yfir hvern télustaf sem leikmadur skrifar a
bjalfunarbladid. Ef leikmadur skrifar réttan tolustaf dregur pa hring utan um
hann.

Ef leikmadurinn skrifar ekki réttan tolustaf segir pjalfarinn honum vingjarnlega ad
télustafurinn sé rangur. Hvernig getur pjalfari sagt leikmanni a vingjarnlegan hatt ad hann
hafi gert vitleysu?

NEMENDUR: (Taktu undir g6d svor eins og t.d.:)

- Pessi tolustafur er ekki réttur.
- Pbetta er ekki alveg rétt en nalaegt pvi.
- Ups! bu gerdir vitleysu.

begar pjalfari hefur sagt leikmanni ad hann hafi gert villu bidur hann leikmanninn um ad
leidrétta villuna. Hvernig getur pjalfarinn bedid leikmanninn kurteislega um ad leidrétta
villuna?

NEMENDUR: (Taktu undir g6d svor eins og t.d.:)
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- Geturdu lagad deemid?
- Reiknadu petta aftur.
- Geturdu leidrétt villuna?

ba reynir leikmadurinn ad leidrétta villuna. Ef hann parf hjalp pa hjalpar pjalfarinn honum.
bjalfarar, pid hjalpid leikmanninum eins og pid haldid ad sé best fyrir hann. Notid ykkar
eigin ord. bjalfari og leikmadur geta lika farid aftur i gegnum spurningablad pjalfara ef peir
pburfa. bjalfarar, ef pid erud ekki vissir um hvernig leysa eigi deemid eda hvernig a ad
utskyra pad betur fyrir PALS félaga ykkar pa bidjio pio kennarann um hjalp.

[ PALS getur kennari veitt nemendum eda pérum sérstaka adstod pegar parid
bidur um hjdlp eda pegar hann sér ad pess parf.

begar pjalfari hefur leidrétt rangan tolustaf setur hann prihyrning utan um hann. bjalfarinn
barf ad bida eftir pvi ad buid sé ad leidrétta tolustafinn adur en hann gerir prihyrninginn.
(Sja glaeru). begar leikmadurinn hefur reiknad deemid athugar pjalfarinn hvort pad eru bara
hringir utan um télustafina i svarinu en ekki prihyrningar. Ef svo er setur pjalfari hring utan
um allt deemid. Ef pad eru prihyrningar utan um einhverja télustafi i svarinu pa setur
bjalfari ekki hring utan um daemid. Pa gerir hann ekkert. Eru einhverjar spurningar?

Jaeja. Nu langar mig til ad fa einhvern til ad adstoda mig og vera leikmadur en ég tla ad

vera pjalfari. (Veldu nemanda). Vid setlum ad préfa pessa adferd i naestu tveimur demum.

Skodid spurningablad pjalfara og fylgist med a gleerunni um leid og vid reiknum deemin.
(Nemandi) reiknar annad daemid rétt en hitt vitlaust.

bu sem pjdlfari spyrd spurninganna af spurningabladi pjdlfara um leid og
leikmadurinn reiknar daemin d@ pjdlfunarbladinu. Hrésadu leikmanninum fyrir
goda PALS hegdun. Leikmadurinn é ad reikna annad daemid rétt en gera a.m.k.
eina villu i hinu svo nemendur sjdi hvernig @ ad leidrétta.

Eru einhverjar spurningar um pad hvernig pjalfari og leikmadur vinna? (Biddu eftir svari).
NU erum vid buin i dag. | nzesta PALS tima verdur FELAGAPJALFUN. bakka ykkur fyrir
pbolinmadina og samvinnuna i dag. Nu loka allir PALS moéppunum. bjalfari 2 setur moéppu
leikmanns inn i méppu pjalfara. (nemandi) safnar moppunum saman. bjalfarar
2 farid aftur i seetin ykkar.
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AFING

Kennslustund 2 - Félagapjalfun

Nemendur laera:
= Hvernig pjalfari pjalfar leikmann.

Nemendur sfa:

» FELAGAPJALFUN vid fyrstu og pridju linu & pjalfunarbladi.

Gogn kennara

Gogn nemenda

1. Gleerur:

G SB (stigablad).

G BS (bdnusstigablad).
G 2SBb — G 6SBb (spurningablad pjalfara

fyrir viokomandi argang).
G 2bB — G 6PB (pjalfunarblad - Dagur 4
fyrir vidkomandi argang).

PALS mappa (ein a par). Hun inniheldur:
Spurningablad pjalfara a bakhlid moppu

pjalfara.

Svarblad med pjalfunarbladi - Dagur 2 i
vasa merktum FELAGAPJALFUN i méppu
pjalfara.

Stigablad i vasa merktum ZFING i

2. Listi yfir PALS por. moppu pjalfara.
3. Myndvarpi/skjavarpi. pjalfunarblad - Dagur 2 i vasa merktum
4. Glzaerupenni. FELAGAPJALFUN i méppu leikmanns.
5. PALS handbdk. Blyantar.

UNDIRBUNINGUR

Lestu handbdkina.
Gerdu moppur klarar.

Taktu til gleerur fyrir pinn argang.

LEIDBEININGATAKN

Syna gleerur P6r vinna saman
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i dag lzerid pid meira um PALS og bid afid fyrsta hlutann sem kallast FELAGAPJALFUN. b
og félagi pinn skiptist a ad vera pjalfarar. begar pu ert ekki pjalfari pa ertu leikmadur. Pad
er mikilveegt ad sinna badum hlutverkunum vel.

i dag er stigablad eins og petta (gleera G SB) i moéppu pjalfarans. A hverju
stigabladi eru fjérar stigat6flur sem duga i fijogur skipti i PALS. bjalfari og
leikmadur vinna saman og safna sameiginlegum stigum. (Gefdu nokkur stig &

stigabladid a glaerunni).

begar pu ert leikmadur getur pui unnid pér inn stig med pvi ad: (Syndu G BS).

- Fara eftir PALS leidbeiningum.

- Fylgjast vel med pjalfaranum.
- Bidja um hjalp pegar pu parfnast hennar.
- Gera pitt besta.

begar pu ert pjalfari getur pu unnid pér inn stig med pvi ad:

- Fara eftir PALS leidbeiningum.

- Fylgjast vel med leikmanninum.

- Segja leikmanni pegar hann vinnur vel.
- Syna hjalpsemi.

- Syna polinmaedi.

- Syna sanngirni.

PALS parid getur unnid sér inn stig med pvi ad:

- Byrja og stoppa pegar pad er sagt.
- Vinna hlj6dlega.

- Halda sig vid PALS vinnu.

- Syna samvinnu.

A medan bid erud i FELAGAPJALFUN geng ég um og gef ykkur stig fyrir géda vinnu. I lok
PALS kennslustundar eigid pid ad setja hring utan um sidustu téluna sem pid merkid vid a
stigabladinu. Pad eru stigin sem pid unnud ykkur inn i dag. (Syndu a glzeru).
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Parid sem vinnur sér inn flest stig feer I6faklapp og faer ad safna saman PALS méppunum.
(Eda annad sem bu telur hvetjandi fyrir nemendur). Eg les nt leidbeiningar um pad hvernig
4 ad byrja 4 FELAGAPJALFUN. Og ég zetla ad fylgjast med hvort pid munid hvad & ad gera.

1. N er timi fyrir FELAGAPJALFUN. (Nemendur attu ad ganga fra 6llu nema blyanti).

Listi yfir PALS por hangir uppi a vegg. Eru einhverjir félagar fjarverandi?

3. bjalfarar 2, standid a faetur og sakid PALS moppurnar. (Ef PALS moéppum hefur
begar verid dreift skal sleppa pessum lid).

4. bjalfarar 2, setjist hja PALS félaga ykkar. (Eda lattu pa standa fyrir aftan félagann par
til pa hefur akvedid saetaskipan).

N

Nu skulum vid fara yfir pad hvad pid eigid ad gera medan 4 FELAGAPJALFUN stendur. bad
er mikilveegt ad muna ad ekki ma skrifa eda teikna @ PALS méppurnar. bjalfari 1, taktu
moppu pjalfara.

bjalfari 2, taktu méppu leikmanns.

bjalfari 1 byrjar ad PJALFA. bjalfari 2 er pa leikmadur. A eftir skiptid pid um hlutverk.

Nu skulud pid opna moppurnar ykkar. Aftan a moppu pjalfara er spurningalisti
(spurningablad pjalfara) og innan i henni er vasi merktur FELAGAPJALFUN. | honum er
svarblad med pjalfunarbladi og stigablad. i méppu leikmanns er deemablad. bad kallast
bjalfunarblad af pvi ad pad er notad vid FELAGAPJALFUN.

Leikmenn takid fram pjalfunarbladid. Skrifid n6fn ykkar og dagsetningu efst. Ekki byrja ad
reikna strax.

i fyrstu premur daemunum spyr pjalfari 1 spurninganna a spurningabladi pjalfara.
Leikmadur svarar spurningunum upphatt og reiknar hvern lid daemisins. Hvad gerir
pjalfarinn i hvert sinn sem leikmadur skrifar rétta télu?

NEMENDUR: bjalfarinn dregur hring utan um téluna.

Gott. Pad er lika mikilvaegt ad pjalfarinn hvetji leikmanninn og segi honum ad hann standi
sig vel. Hvad a pjalfari ad segja vid leikmann ef honum gengur vel?

NEMENDUR: (Mismunandi svor. Taktu undir god svor).
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Fint. GAdur pjalfari segir vel gert eda petta er rétt eda klappar leikmanni a bakid.
Mikilvaegt er ad vinna vel saman og lata sér koma vel saman.

Hvad a pjalfari ad gera ef leikmadur skrifar ranga télu?

NEMENDUR: Benda leikmanni kurteislega @ ad hann hafi gert villu og bidja hann um ad
leidrétta hana.

Flott hja ykkur. Hvernig getur pjalfari sagt leikmanni kurteislega ad hann hafi gert villu og
bedid hann ad laga hana?

NEMENDUR: (Mismunandi svor.Taktu undir géd svor).

Mjo6g gott. Leikmadur lagar annadhvort villuna sjalfur eda bidur pjalfara um hjalp vid pad.
bjalfari notar paer adferdir sem hann heldur ad dugi best vid ad utskyra.

Hvad gerir pjalfari pegar leikmadur hefur leidrétt villu?

NEMENDUR: bjalfari dregur prihyrning um téluna.

Alveg rétt. Hvad gerio pio ef pid getid ekki reiknad deemid?

NEMENDUR: Vid réttum upp hond og bidum hljédlat eftir ad pu adstodir okkur.

Frabeert. Hvad gerir pjalfari ef leikmadur hefur reiknad daamid an pess ad gera villu?

NEMENDUR: Setur hring utan um daemid.

Hvad gerir pjalfari ef leikmadur gerdi eina eda tveer villur og leidréttir pzer?
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NEMENDUR: Laetur deemid vera — teiknar ekkert i kringum pad.

Gott. Nu skulum vid tala um hvernig a ad nota spurningablad pjalfara. (Syndu a
gleeru). Hvar a bladinu eru spurningarnar sem pid byrjid 4 ad spyrja pegar pid
reiknid nytt deemi?

G 2SBb - G 6SBP

NEMENDUR: i rammanum.

Rétt. bad er mikilvaegt ad muna ad flyta sér ekki pegar verid er ad spyrja spurninga sem eru
i morgum lidum. Nu skulud pid skoda spurningu nimer 2 a glarunni. Hversu margir lidir
eru i pessari spurningu?

NEMENDUR: (Taktu undir rétt svar).

Fint. Fyrsti lidurinn segir: ,,Er svarid 10 eda meira?” bu spyrd og bidur eftir svari fra félaga
binum.

Ef i spurningu er annar lidur par sem segir ,,Parftu ad geyma eda taka til Idns?“
skaltu lesa pad og minna nemendur d ad bida eftir svari fra PALS félaganum dadur
en haldid er dfram.

Hvad gerir pu ef margir lidir eru i spurningunni sem pu spyrd?

NEMENDUR: Spyr um fyrsta lid spurningarinnar og bid eftir svari adur en ég spyr um nasta
lid.

Gott. Skodid nu par sem segir ,Ef ja” . (Lestu ,,Ef ja“ hluta). bessi lidur spurningarinnar
er frabrugdinn 68rum lidum hennar a tvo vegu. Sa fyrri er ad pjalfari segir aldrei ,,Ef ja“.

»Ef ja“ er visbending um pad hvort pjalfarinn eigi ad segja pad sem a eftir kemur. Til deemis

ef pjalfarinn segir (lestu spurningalidinn a undan ,Ef jd“) og leikmadurinn segir
ja pa segir pjalfarinn (lestu pad sem kemur a eftir ,Ef ja“). Hvad py@ir ,Ef ja“
hlutinn?

NEMENDUR: Ef svar leikmannsins er ja pa heldur pjalfarinn afram ad spyrja.
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»Ef ja“ hlutinn er lika frabrugdinn ad pvi leyti ad honum er stundum sleppt. Til deemis ef
pjalfarinn spyr spurningarinnar og leikmadurinn svarar nei. Hvad haldid pid ad pjalfarinn
gerir pa med ,Ef ja”“). hluta spurningarinnar?

NEMENDUR: Hann sleppir peim hluta og fer i naestu spurningu.

Rétt hja ykkur. bid standid ykkur reglulega vel. Nu tla ég ad fa einhverija til ad koma og
hjalpa mér.

Syndu gleeru af pjdlfunarbladi — Dagur 4. Veldu pjdlfara og leikmenn til
ad reikna fyrstu tvé deemin. Ldttu pjdlfarann hafa spurningablad pjdifara
og svarblad - Dagur 4. Gaettu pess ad pjdlfarinn fari eftir reglum um
margli@a spurningar. Pegar fyrra parid hefur reiknad eitt daemi fadu pad
annad par til ad reikna naesta deemi.

Nu eiga allir ad reikna fyrstu deemarodina a pjalfunarbladinu. Pid skulud muna ad pjalfari 1
bjalfar og pjalfari 2 er leikmadur. begar pid hafid lokid vid ad reikna deemarod 1 pa
STOPPID pid. Ekki halda afram. begar pbid hafid lokid vid ad reikna deemarddina pa setjid
bid blyantinn 4 bordid svo ég viti ad pid erud buin. Réttid upp hond ef pid viljid spyrja ad
einhverju eda purfid a hjalp ad halda.

bjalfarar, munid ad pid eigid ad spyrja allra spurninganna a spurningabladi pjalfara. bid
burfid ad hlusta vel a svor leikmannsins og fara yfir hverja télu sem hann skrifar. Leikmenn
eiga ad svara hverri spurningu sem pjalfarinn spyr og peir eiga ad bida med ad halda afram
bangad til pjalfarinn hefur farid yfir hverja télu hja leikmanni.

Eg geng um og gef peim pérum stig sem syna géda PALS hegdun og vinnu. bjalfarar pid
skulud gaeta pess ad stigabladid sé a bordinu hja ykkur. NU megid pid byrja.

bu gengur um og fylgist med nemendum og geetir ad hvort peir
noti réttar adferdir. Gefdu stig fyrir goda PALS hegdun. Gefdu stig
med penna til ad adgreina pin stig fra stigunum sem nemendur

bjalfari pjalfar gefa sér. Reyndu ad dreifa stigum jafnt @ milli nemenda. Ef pad er
leikmann {r63 1. TRIO i hépnum gaettu pess pd ad pad fdi ekki fleiri stig en tveggja
manna périn. Fylgstu a.m.k. einu sinni med hverju pari.
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Périn aettu ad fd a.m.k. eitt stig ef pau fara eftir PALS fyrirmaelum d
medan fylgst er med peim. A medan pu gengur um skaltu svipast um
eftir nemendum sem purfa adstod og hjdlpa peim. begar flestir
nemendurnir hafa lokid vid fyrstu prju daemin skaltu sté6dva vinnuna.

Stopp. Nu skiptid pid um hlutverk. Ef pa varst pjalfari i fyrstu deemarod verdur pu
leikmadur i deemaro6d prju. (Vertu viss um ad nemendur skilji ad peir eiga ad sleppa
daemarod 2 i bili). Ef pu ert pjalfari 2 pa er r6din komin ad pér ad pjalfa.

bid byrjid a pvi ad skiptast a gognum. beir sem eru nuna leikmenn purfa ad hafa
bjalfunarbladid og peir sem eru pjalfarar purfa ad nota svarblad med pjalfunarbladi og
spurningablad pjalfara. (Sjadu til pess ad allir skiptist 8 gognum). NG megid pid byrja.

"W bu fylgist med, hjdlpar og gefur stig eins og lyst var hér ad framan. bad
geeti purft ad fylgjast betur med og hjalpa meira pegar pjdlfari 2 sér
um félagapjdlfun. Oft hafa peir ekki nad ad tileinka sér goda faerni i

bjalfari pjalfar  peim ndmspaetti sem unnid er med hverju sinni.
leikmann i r60 3.

Stopp. Pid unnud virkilega vel i dag!

Bentu @ pér sem syndu géda PALS hegdun eda vinnu og segdu fra pvi hvernig pau
unnu. Gefdu bonusstig.

bjalfari 1, settu svarblad med pjalfunarbladi i vasa merktan FELAGAPJALFUN i méppu
bjalfara. bjalfari 2, settu pjalfunarbladid i vasa merktan FELAGAPJALFUN i méppu
leikmanns.

N skulum vid athuga hvada par vann sér inn flest stig. Setjid hring utan um sidustu téluna
sem pid merktud vid a stigabladinu. Hun segir til um stigin ykkar.

Réttid upp hond ef pid hafid unnid ykkur inn 5 stig eda fleiri. Haldid hondinni uppi ef pid
hafid 10 stig eda fleiri. (Haltu afram par til eitt PALS par er eftir).

Glaesilegt. N skulum gefa og gott klapp. bjalfari 1, settu
stigabladid i vasa merktan Z£FING i moppu pjalfara.

Nu skulud pid loka moppunum. bjalfarar 2, setjid méppu leikmanns inn i moppu pjalfara.
Nuna mega og safna saman moéppunum. bakka ykkur fyrir ad
fylgjast vel med og vera svona flottir leikmenn og pjalfarar. Naest laerid pid hvernig a ad
vinna deemaradir tvo og fjogur. (MOoppum safnad saman). bjalfarar 2, nu farid pid aftur i
saetin ykkar.
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AFING

Kennslustund 3 — AJ tala sig i gegnum daemi

Nemendur laera:

= Hvernig peir tala sig i gegnum daemaradir tvo og fjogur a pjalfunarbladi.

Nemendur sefa:

» FELAGAPJALFUN - radir eitt og prju & pjalfunarbladi.
= AJ tala sig i gegnum daemaradir tvo og fjogur a pjalfunarbladi.

Gogn kennara

Gogn nemenda

1. Gleerur:

G BS (bdnusstigablad).
G 2SBb — G 6SBb (Spurningablad pjalfara

fyrir viokomandi argang).
G 2bB — G 6bB (bjalfunarblad Al- Dagur
3 fyrir vidkomandi argang).

PALS mappa (ein a par). Hun inniheldur:
Spurningablad pjalfara a bakhlid moppu

pjalfara.

Svarblad med pjalfunarbladi - Dagur 3 i
vasa merktum FELAGAPJALFUN i méppu
pjalfara.

2. Listi yfir PALS por. Stigablad i vasa merktum Z£FING i
3. Myndvarpi/skjavarpi. moppu pjalfara.
4. Gleerupenni. pjalfarablad - Dagur 3 i vasa merktum
5. PALS handbdk. FELAGAPJALFUN i méppu leikmanns.
Blyantar.
UNDIRBUNINGUR

Lestu handbodkina.
Gerdu moppur klarar.
Taktu til gleerur fyrir pinn argang.

LEIDBEININGATAKN

Por vinna saman

bu notar gleerur
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Sidast pegar pid vorud pjalfarar leerdud pid hvernig a ad nota spurningablad pjalfara i
fyrstu deemaro6dinni. Munid ad pid pjalfid tvaer deemaradir i hvert skipti. i dag pjalfio pid
aftur fyrstu deemardédina. Pid lzeerid lika hvernig a ad pjalfa deemarod tvo. bid purfid ad
muna ad pegar bhid erud pjalfarar eigid pid ad fara yfir hverja t6lu sem leikmadurinn
skrifar. Pid megid ekki lata leikmennina fara framur ykkur. Hvad a pjalfarinn ad gera ef
talan sem leikmadurinn skrifar er rétt?

NEMENDUR: Setja hring utan um téluna.

En hvad gerir pjalfari ef talan er ekki rétt?

NEMENDUR: Segir leikmanni kurteislega ad hann hafi gert villu og bidur hann ad leidrétta
hana.

Rétt. Leikmadurinn leidréttir téluna sjalfur eda bidur pjalfarann ad hjalpa sér. Mundu ad
begar pu ert pjalfarinn og leikmadurinn bidur um hjalp pa mattu nota pa adferd sem pu
heldur ad hjalpi honum mest. Hvad gerir pjalfari pegar buid er ad leidrétta téluna?

NEMENDUR: Teiknar prihyrning utan um téluna.

Hvad gerir pjalfarinn ef deemid var rétt reiknad og pess vegna engir prihyrningar utan um
tolur i svarinu?

NEMENDUR: Hann teiknar hring utan um allt deemid.

Teiknar pjalfari eitthvad utan um daemid ef leikmadur gerdi villur sem hann svo leidrétti?

NEMENDUR: Nei
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Gott. Munid ad ég gef ykkur stig fyrir god PALS vinnubr6gd. Hvernig PALS
vinnubrogo vil ég sja? (Syndu glaeru med bénusstigum og fardu yfir hvernig
gbdur pjalfari, leikmadur og PALS par vinnur vel).

Jaeja, ni byrjum vid alveg fra byrjun.

N er timi fyrir FELAGAPJALFUN.

Listi yfir PALS por hangir uppi a vegg. Eru einhverjir PALS félagar fjarverandi?
bjalfarar 2, seekid PALS m6ppurnar.

bjalfarar 2, setjist hja PALS félaga ykkar.

bjalfarar 2, pid byrjid a pvi ad vera leikmenn og notid moppuna sem er merkt
LEIKMADUR.

bjalfarar 1, pid byrjid & ad vera pjalfarar og notid moéppu merkta bJALFARI.
bjalfarar 2, takid pjalfunarblad - Dagur 3. Merkid bladid med nafni og dagsetningu.
8. bjalfarar 1, takio stigabladid og setjid pad a bordid svo ég geti gefid ykkur stig.

mnhwhNge

No

(Biddu par til allir eru tilbanir). bjalfari 1, notadu spurningablad pjalfara til ad hjalpa
leikmanninum ad reikna fyrstu deemarodina. begar hin er buin pa eigid pid ad stoppa.
bid lzerid svo hvernig a ad gera deemarod tvo adur en pid skiptid um hlutverk.

begar pid erud buin med fyrstu daeemardédina pa leggid pid blyantinn a
bordid til ad ég sjai ad allir séu bunir alveg eins og pid gerdud i geer. Nu

bjalfari 1 pjalfar megid bid byrja.
leikmannirod 1

bu gengur um og fylgist med. Hjdlpadu nemendum og gefdu stig fyrir god
vinnubrégd. Biddu par til allir hafa lokid vid fyrstu rédina.

Fint. Nu hafa allir lokid vid fyrstu deemardédina. Eru einhverjar spurningar um hvernig pjalfa
a fyrstu deemarodina? bjalfarar 2, pid verdid ad muna ad pid eigid ad gera pridju
deemaroédina alveg eins og pjalfarar 1 gerdu hana.

(Syndu pjalfunarbladid 4 gleeru). Gott. Nu zetla ég ad segja ykkur hvernig
deemar60 tvo er gerd svo pid skulud leggja fra ykkur spurningablad pjalfara.
bid notid pad ekki pegar pid pjalfid deemarsd tvo. i stadinn eigid pid ad
hlusta vandlega pegar leikmadurinn reiknar hana.

G 2PB -G 6bB
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Leikmenn reikna daemarod tvo alveg sjalfir og utskyra fyrir pjalfaranum hvernig peir fara
ad. Eg aetla ad syna ykkur hvad pid eigid ad gera pegar pid reiknid deemin. (Syndu & gleeru
hvernig a ad reikna tvo daemi).

Svona ma tala sig i gegnum damio:

betta er samlagningardami. Eg byrja a einingunum. Eg legg
saman 6 og 6. Svarid er 12. bad er meira en 9 pannig ad ég
parf ad geyma. Eg skrifa 2 i einingasatid og 1 fyrir ofan
tuginn pvi ég er med einn tug og tvaer einingar. (Utskyrdu ad
pjalfarar purfi ad fara yfir adur en haldid er afram med deemid). ba
ma halda afram med daemid og leggja saman tugina.

bjalfarar, pid erud enn pjalfarar i pessari deemaro6d. bid eigid ad hlusta og fylgjast vel med
leikmanninum utskyra hvad hann gerir. Ef pu heyrir leikmanninn segja eitthvad vitlaust pa
stoppar pu hann og hjalpar honum. Ef leikmadurinn veit ekki hvernig hann a ad utskyra
hvad hann er ad gera att pu sem pjalfari ad hjalpa honum vid pad.

i deemarod tvo 4 pjalfunarbladinu 4 pjalfarinn lika ad fara yfir hverja télu sem
leikmadurinn skrifar og setja hring eda prihyrning utan um télurnar eftir pvi hvort paer eru
réttar eda rangar.

Notud er sama adferd vid ad hjalpa og leidrétta i gegnum allt pjalfunarbladid. Munurinn a
adferdunum vid ad reikna deemin i fyrstu og annarri deemarod felst annars vegar i ad
bjalfari notar ekki spurningablad pjalfara i annarri deemar6d pegar hann pjalfar og hins
vegar ad leikmadurinn reiknar deemin og utskyrir hvernig hann fer ad.

Hvad gerir leikmadur pegar hann reiknar deemar6d tvo?

NEMENDUR: Hann utskyrir hvad hann gerir um leid og hann reiknar daemin.
Rétt. Hvad gerir pjalfari pegar hann pjalfar deemaréo tvé?
NEMENDUR:

- Leggur fra sér spurningablad pjalfara
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- Hlustar og fylgist vel med

- Stoppar leikmann ef hann gerir villu

- Hjalpar leikmanni ef hann parf hjalp

- Setur hring utan um rétta utreikninga og deemi

- Setur prihyrning um télur sem hafa verid leidréttar

Frabaert! Vid skulum profa. N vinna porin deemarod tvo. Pid gegnid sému hlutverkum og
adan i demarod eitt. Leikmadurinn reiknar daemin og utskyrir fyrir pjalfara hvada tolur eru
i deeminu og hvernig hann reiknar pzer. bjalfarinn hlustar gaumgaefilega a utskyringar
leikmannsins. Hann stoppar leikmanninn ef hann gerir vitleysu eda segir eitthvad rangt og
fer yfir um leid og leikmadur skrifar.

Ef bjalfari er ekki viss um hvort svarid sé rétt hja leikmanninum pa notar hann svarblad
med bjalfunarbladi. bjalfari setur hring utan um réttar télur og prihyrning ef talan var ekki
rétt og leidrétt. Réttid upp hond ef pid purfid hjalp eda viljid spyrja um eitthvad. Pegar pid
hafid lokid vid rod tvo pa leggid piod fra ykkur blyantinn.

,'mn bu gengur um og fylgist med. Hjdlpadu nemendum ef peir purfa ¢ ad
halda og gefdu stig fyrir god vinnubrégd. Sjadu til pess ad allir noti

Leikmadur talar sig i réttar adferdir. Biddu par til flestir nemendur hafa kldrad.
gegnum daemin i r60 2.

Stopp. Nu skiptid pid um hlutverk. bjalfari 1, niina verdur pu leikmadurinn. Fadu
bjalfunarbladid hja félaga pinum. bjalfari 2, pu varst leikmadur 46an svo nina verdur pu
bjalfari. Fadu spurningablad pjalfara og svarblad med pjalfunarbladi hja félaga pinum.
bjalfari 2, pu byrjar ad pjalfa i pridju deemardédinni. bu notar spurningablad pjalfara vid oll
deemin i rodinni. Ekki stoppa pegar pid hafid lokid vid deemaréd prja heldur haldid afram i
daemaroad fjogur.

bjalfarar, munid ad i demarod fjogur notid pid ekki spurningablad pjalfara. bid hlustid a
leikmanninn utskyra hvad hann er ad gera. Ef pid heyrid ad leikmadurinn gerir villu pa
stoppid pid hann og hjalpid honum. Ef leikmadurinn parf hjalp vid ad atskyra hvernig hann
reiknar daemid pa a ad hjalpa honum vid pad. Pid eigid ad muna eftir ad nota svarblad med
bjalfunarbladi til ad fara yfir hverja tolu sem leikmadurinn skrifar. bad a ad setja hring utan
um rétta télu eda deemi og prihyrning utan um télu sem var réng en hefur verid leidrétt.
Réttio upp hond ef pid purfid hjalp eda viljid spyrja ad einhverju. NG skulud pid byrja!
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bu gengur um og fylgist med, hjdlpar nemendum og gefur stig
fyrir géda vinnu. Gaettu ad pvi ad pjdlfarar noti ekki
spurningablad pjdlfara og ad leikmenn utskyri vinnu sina um leid

Pjalfari pjalfar deemar6d  og peir reikna daemardd fjégur.
3. Leikmadur talar sig i
aeanum daemaréd 4.

Stopp. (Segdu fra gddri PALS vinnu sem pu sast hja nemendum).

NU hafid pid lokid vid FELAGAPJALFUN. Gaetid ad pvi ad pjalfunarbladid sé merkt med
nafni og dagsetningu. bjalfarar 2, setjid pjalfunarbladid i vasa merktan FELAGAPJALFUN i
moppu leikmanns. bjalfarar 1, setjid svarblad med pjalfunarbladi i vasa merktan
FELAGADJALFUN i moppu pjalfara.

FELAGAPJALFUN i PALS kennslustund aetti ekki ad vera lengri en 15 — 20 mindtur.
Sumir kennarar kjésa ad lata périn skipta um hlutverk pegar kennslustund i
FELAGAPJALFUN er hélfnud. bd bidja peir nemendur um ad stoppa eftir deemaréd
tvo og bida frekari fyrirmeela. Ef pér kldra snemma a pjdlfari 1 ad snua vid
pjdlfunarbladinu og bua til svipud daemi handa pjdlfara 2.

Nu skulum vid heyra hvada PALS par hefur unnid sér inn flest stig i dag. Setjid hring utan
um sidustu téluna sem strikad var yfir a stigabladinu. Pa sjdid pid hvad pido fengud morg
stig.

Ef bid hafid unnid ykkur inn 5 stig eda fleiri pa réttio upp hond. Ef pid erud med 10 stig eda
fleiri pa hafid pid afram upprétta hond. (Haltu afram par til eitt PALS par er eftir).

Gott. Nu kléppum vid fyrir og . bjalfarar 1, setjid stigablodin i
vasa merktan ZFING i moppu pjalfara.

Nu loka allir méppunum sinum. Leikmenn, setjid moppu leikmanns inn i méppu pjalfara.
Nuna mega og safna saman méppunum.

Til hamingju! NG kunnid pid ad vera pjalfarar og leikmenn i FELAGAPJALFUN. Naest laerid
bid hinn hluta PALS sem kallast Z£FING. bid hafid stadid ykkur vel.

(Biddu pangad til méppum hefur verid safnad saman). bjalfarar 2, farid i ykkar saeti.
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Nemendur laera:

= Hvernig klara a afingablad.

AFING

Kennslustund 4 — Zfing

= Hvernig meta skal afingablad.
» Hvernig haegt er ad vinna sér inn stig og gefa stig.

Nemendur sfa:

* AFINGAHLUTA PALS kennslustundar

Gogn kennara Gogn nemenda
1. Gleera G SB (stigablad). 1. PALS mappa (ein a par). HUn inniheldur:
2. Listi yfir PALS por. Stigablad, sefingablad - Dagur 4, svarblad
3. Myndvarpi eda skjavarpi. med xfingabladi i vasa merktum ZFING
4. Gleerupenni. i moéppu pjalfara.
5. PALS handbdk. Afingablad - Dagur 4 i vasa merktum
AFING i méppu leikmanns.
2. Blyantar.

UNDIRBUNINGUR

Lestu handbodkina.

Gerdu moppur klarar.

Taktu til glaerur fyrir pinn argang.

LEIDBEININGATAKN

Syna gleerur

Por vinna saman
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N er timi fyrir FELAGAPJALFUN.

Listi yfir PALS por hangir uppi a vegg. Eru einhverjir PALS félagar fjarverandi.
bjalfarar 2, seekid PALS m6ppurnar.

bjalfarar 2, setjist hja PALS félaga ykkar.

bjalfarar 2, pid notid méppu sem a stendur LEIKMADUR.

bjalfarar 1, pid notid moppu sem & stendur bJALFARI.

onh_kwNpE

i dag laerid pid pad sem kemur & eftir FELAGAPJALFUN i PALS. Sa hluti er kalladur ZFING.
bid faio stig fyrir hvert rétt reiknad deemi 4 afingabladinu og pess vegna skulud pid gera
ykkar besta.

NU latum vid sem bid hafid lokid vid FELAGAPJALFUN og bjalfunarbladid.

NU opna allir méppurnar sinar. [ vasa sem & stendur £FING er ad finna zfingablad. |
moppu pjalfara er lika blad med svérum vid deemum a fjérum zfingabl6dum. Geymid pad i
moppunni.

Badir PALS félagarnir vinna samtimis hvor sitt sefingabladid.

Taktu fram ad nemendur eiga ekki ad hjdlpast ad. Peir eiga ad vinna sjdlfstaett og
hljédlega.

Eg gef peim sem leggja sig fram aukastig. (PU raedur hvort pu vilt hafa petta svona).

begar pid hafid lokid vid sefingabladid skiptist pid & blodum og notid svarblad med
sefingabladi til ad fara yfir og gefa hvort 6dru stig. Eg ttskyri svo hvernig pid gefid ykkur
stig a stigabladid. Nu skulum vid gera zefingablad.

Allir eiga ad taka afingabladid ur méppunni sinni og merkja pad med nafni og
dagsetningu. begar pid erud buin ad pvi setjid pa bladid a bordid og snuid pvi a hvolf.

begar ég segi byrja snuid pid bladinu vid og reiknid daemin. begar ég segi stopp leggid pid
blyantinn a bordid. Vid skulum préfa. NU megid pid byrja!

bu fylgist med og hjdlpar peim sem purfa a hjdlp ad halda og gefur stig fyrir goda
vinnu. Segdu stopp pegar u.p.b. tveir pridju nemenda hafa lokid vid bladid eda
eftir 5 minatur hafi peir ekki nad pvi.
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Stopp. Lattu PALS félaga pinn fa xfingabladid pitt. Skrifadu nafnid pitt par sem stendur stig
gefin af svo pad sjaist hver gaf stigin a a&fingabladinu.

bjalfari 1, taktu svarbladid med zefingabladinu tr méppu PJALFARA. bad eru svor vid
fiorum 2efingabl6dum a einu. Finndu pad sem er merkt Dagur 4. Pad passar vid
2fingabladid sem pid vorud ad vinna. Settu svarbladid a bordid a milli ykkar svo ad pid
PALS félagarnir sjaio pad badir.

Nu skulud pid gefa hvort 6dru stig. Ef svarid er rétt setur pa hring utan um allt daemid. bu
pbarft ekki ad setja hring utan um hverja tolu. Ef svarid er rangt gerir pu ekkert — lattu pad
bara vera. PALS félagi pinn parf ekki ad leidrétta. Ef pad er ekkert svar pa sleppir pu
deeminu. Ef svarid er 6 og félagi pinn skrifadi 06 telst pad rétt svo pu gefur rétt fyrir pad.

Gefdu PALS félaga pinum stig og réttu upp hond ef pu ert ekki viss um hvad pu att ad gera.

N teljio pid rétt svor (eda fjolda hringja) og skrifid toluna efst & blad PALS félaga ykkar og
dragid hring utan um hana. betta eru stig félaga pins. Vid skulum segja ad félagi minn hafi
15 rétt svor (15 hringir) pa skrifa ég 15 efst a bladid hans og dreg hring utan um téluna.
Gerid petta nuna.

Nu skulud pio lata félaga ykkar fa aefingabladid sitt aftur. Teljid hringina a bladinu ykkar og
athugio hvort pid faid somu tolu og félagi ykkar fékk og skradi.

Ef bid faid adra tolu pa eigid pid ad finna villuna og leidrétta hana. Réttid upp hond ef pid
burfid hjalp.

Takid fram stigabladid. bid faid stig fyrir hvert rétt svar sem pid gerdud. Ef pid hafid t.d. 15
efst & bladinu ykkar pa gefid pid ykkur 15 stig a stigabladid. Nu skal ég syna ykkur hvad ég
avio.
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Syndu hvernig pu gefur stig a stigabladid. Notadu stigablad - Dagur 4 og
gefdu 10 stig. Utskyrdu ad petta séu stig fra kennara fyrir g6da PALS

hegdun. Syndu hvernig ¢ ad byrja d 11 og gefa 15 stig.

NU eiga pjalfarar 2 ad faera stigin sem peir fengu inn a stigabladid. (Fylgstu med pvi hvort
nemendur gefa stigin rétt).

begar pjalfari 2 hefur gefid stig ma pjalfari 1 faera stigin sin inn @ sama blad. bjalfari 1
heldur afram ad gefa stig par sem pjalfari 2 endadi.

Ef bad eru prir PALS félagar i lidi/TRIO pd skal skrd flestu og faestu stigin. Ef Jon,
Asa og Dadi voru TRIO og Jn fékk 10 stig, Asa 15 stig og Dadi 18 stig d ekki ad
nota stig Asu. Samanlégd stig sem fara d stigabladid eru pa 28.

bid purfid ad gaeta pess ad merkja sefingabladid med néfnum og dagsetningu. Setjid
2fingabladid i vasann i méppunni ykkar sem merktur er Z£FING. bjalfarar 1, setjio
svarbladid med a2fingabladinu i m6éppu pjalfara i vasann sem er merktur ZFING.

N skulum vid heyra hvada PALS par hefur unnid sér inn flest stig i dag. Setjid hring utan
um sidustu téluna sem merkt var vid a stigabladinu. ba sjaid pid hvad pid fengud morg stig.
Réttid upp hond ef pid hafid unnid ykkur inn 5 stig eda fleiri. Haldid hondinni uppi ef pid
fengud 10 stig eda fleiri. (Haltu afram par til eitt PALS par er eftir).

Glaesilegt! NG skulum vid gefa og gott klapp. bjalfari 2, settu
moppu LEIKMANNS inn i mdppu PJALFARA. NiGina mega og
safna saman moppunum og setja paer a sinn stad.

NuU erum vid buin i PALS i dag. bid stodud ykkur mjog vel. Naest verdum vid med bada hluta
PALS, FELAGAPJALFUN og ZFINGU.

(Biddu par til méppunum hefur verid safnad saman). bjalfarar 2, farid aftur i ykkar szeti.
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AFING

Kennslustund 5 — FELAGAPJALFUN og ZFING

Nemendur sfa:

e i fyrri hluta PALS kennslustundar zefa nemendur FELAGAPJALFUN
= pjalfari 1 pjalfar leikmann 1 i fyrstu deemarddinni.

= Leikmadur 1 talar sig i gegnum daemardd tvo.

= pjalfari 2 pjalfar leikmann 2 i pridju deemardodinni.

= Leikmadur 2 talar sig i gegnum daemardd fjogur.

e | seinni hluta PALS kennslustundar fara nemendur i gegnum ZFINGU
* Nemendur hafa 5 minutur til ad vinna zfingabladid, hver ut af fyrir sig.

* Nemendur meta &fingablad hvors annars.

* Nemendur gefa sér stig a stigablad.

Gogn kennara

Gogn nemenda

1. Listi yfir PALS por.
PALS handbdk.
PALS fyrirmaelaspjald (sja fylgiskjol).

1. PALS mappa (ein a par). HUn inniheldur:
Verkefni med reikniadgerdum, Dagur 1- 4.

2. Blyantar.

UNDIRBUNINGUR

Lestu handbodkina.

Ljésritadu PALS fyrirmaelaspjald.
Gerdu moppur klarar.

LEIDBEININGATAKN

Syna gleerur P6r vinna saman
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i dag sefum vid PALS fra upphafi til enda, baedi FELAGAPJALFUN og ZAFINGU. Vid byrjum &
FELAGADBJALFUN og férum svo i ZFINGU. Eins og bid sjaid er kominn nyr listi upp 4 vegg
med nyjum PALS félogum. Athugid hvort pid erud pjalfari 1 eda 2 og hver er PALS félagi
ykkar.

| PALS faid pid verkefni fyrir tvaer vikur i einu i méppurnar ykkar. | dag eru pvi verkefni fyrir
naestu tvaer vikur i méppunum. bad eru PALS timar tvisvar i viku pannig ad hver mappa
inniheldur verkefni fyrir fjora daga.

Syndu méppur LEIKMANNS og PJALFARA til ad nemendur sjdi hvernig verkefnin
eru skipul6gd.

Spurningablad pjalfara er 4 bakhlid méppu pjalfara. bjalfunarbl6d og svarbl6d med
bjalfunarblodum eru i vasa merktum FELAGAPJALFUN. bessi blod eru merkt efst i haegra
horni med Dagur 1, Dagur 2, Dagur 3 og Dagur 4. (Bentu a pessar merkingar 4 pjalfunarbladi
og svarbladi med pjalfunarbladi).

i byrjun hverrar PALS kennslustundar minni ég ykkur 4 hvada verkefnabl6d pid eigid ad
vinna. | dag notid pid verkefnabl6d - Dagur 1. Zfingablod og svarbl6d med aefingabl6dum
eru geymd i vasa merktum £FING.

Afingabl6din eru merkt med Dagur 1, Dagur 2, Dagur 3 og Dagur 4. Svarbl6d med
2fingablodum eru lika merkt Dagur 1, Dagur 2, Dagur 3 og Dagur 4. Reynid alltaf ad gera
betur en pid gerdud sidast i hvert sinn sem pid vinnid afingablad.

bu getur gefid nemendum bonusstig fyrir ad fa fleiri stig en sidast. Ef pu gerir pad
eiga nemendur ad skrifa nidur stigin sin fyrir hvern dag og setja sér markmid um
ad nd fleiri stigum i naesta PALS tima.

bad eru lika stigabl6d i méppum PJALFARA. begar pid hafid lokid vid FELAGAPJALFUN og
ZAFINGU athugum vid hvada par/por hafa unnid sér inn flest stig. Munid ad pid getid unnid
ykkur inn stig fyrir géda PALS hegdun medan 4 FELAGAPJALFUN stendur og fyrir rétt svor i
ZAFINGUNUM. (Fardu yfir fyrir hvad bdnusstig eru gefin ef pér finnst pad naudsynlegt).

i lok hverrar PALS kennslustundar gangid pid fra pjalfunarbladi, sfingabladi, svarbladi og
stigabladi i méppuna. bad er best ad ganga fra pessum bl6dum aftan vid bl6din sem nota 34
i nastu PALS kennslustund. begar PALS kennslustund er lokid i dag setjid pid blod merkt
Dagur 1 aftast svo ad Dagur 2 sé fremstur i méppunni.
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Spurningablad pjalfara a alltaf ad vera a bakhlid moppu PJALFARA. Nzest pbegar pid farid i
PALS er ekki vist ad pid faid somu moppu po svo ad pid vinnid med sama namspattinn. bid
gatud fengid adra moéppu a degi 2 en pid notudud a degi 1.

Jaeja, nu skulum vid byrja. Hlustid vandlega a oll fyrirmaeli sem ég gef ykkur og hafid i huga
allt sem pid hafid lzert sidustu fjéra daga.

Fylgdu PALS fyrirmeaelaspjaldi lid fyrir lid. bu finnur pad i fylgiskjélum.

Por ljika vid FELAGA-
PJALFUN og £AFINGU.

betta er mjog aridandi :

Fylgstu vel med nemendum vinna og leidréttu pd i hvert sinn sem pu sérd pa gera eitthvad
vitlaust. pad er dridandi ad adferdum PALS sé fylgt ut i ystu aesar (hvernig spurningablad
pjdlfara er notad, hvernig félagi leidréttir, hvenaer hringur er settur utan um télur/daemi,
hveneer prihyrningur er settur utan um daemi, hvernig vinna vid radir 1 og 3 er frabrugdin
vinnu vid radir 2 og 4 o.s.frv.).

Einnig geetu einstaklingar eda pdr purft adstod vid namspdttinn sem peir eru ad vinna med
(s.s. ad taka til Idns eda geyma) medan & FELAGAPJALFUN eda A£FINGU stendur. Fylgstu vel
med og veittu adstod pegar porf krefur.

Fylgstu vel med hverju PALS pari og gefdu pvi stig ef bad synir géda PALS hegdun. Ekki er
haegt ad tapa stigum sem pegar hafa verid gefin. Gefdu bonusstig (i vidbot vid pau sem gefin
voru vid FELAGAPJALFUN) fyrir framurskarandi PALS hegdun og bentu sérstaklega d og
hrésadu fyrir hana. betta er mjég gott fyrir nemendur sem vinna vel | FELAGAPJALFUN en
skora ekki hdatt d eefingabl6dum og fd p.a.l. ekki taekifeeri til ad vera i vinningslidinu. Ad gefa
bonusstig er lika gdd leid til ad umbuna peim sem fylgja PALS fyrirmaelum ndkveemlega d
medan pu sinnir 68rum sem purfa hjdlp.
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AP HJALPA 0G UTSKYRA

Nemendur laera:

» Hvernig leikmadur bidur um hjalp.
= Hvernig pjalfari hjalpar leikmanni.

Gogn kennara

Gogn nemenda

1. Gleerur:
GHU1
GHU2
GHU3
Mynd- eda skjavarpi.
Glaerupenni.
PALS fyrirmaelaspjald.

PALS mappa (ein a par). Hun inniheldur:
Verkefni med reikniadgerdum

Dagur 1-4.

Blyantar.

UNDIRBUNINGUR

Lestu handbdkina.
Taktu til glaerur.

Gerdu moppur klarar.

LEIDBEININGATAKN

Syna gleerur P6r vinna saman
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i dag rifjum vid upp hvernig pbid eigid ad bidja PALS félaga ykkar um hjalp og hvernig pid
getid hjalpad honum pegar hann parf a pvi ad halda. Fyrst skulum vid tala um pad hvernig
madur feer hjalp. Hvernig er best ad verda sér it um hjalp ef madur parf a henni ad halda?

NEMENDUR: Bidja um hjalp.

(Syndu glaeru HU 1 og bentu & lid namer 1). Rétt hja ykkur! bid lzerid meira ef pid
bidjid um hjalp pegar pid parfnist hennar.

begar pid bidjio um hjalp i PALS reynir félagi ykkar ad hjalpa ykkur med pvi ad gefa
utskyringar. Vissud pid ad pegar nemandi Gtskyrir fyrir 60rum nemanda pa laera badir
eitthvad.

begar leikmadur skilur ekki eitthvad i PALS pa bidur hann um hjalp. ba hjalpar pjalfarinn
honum med pvi ad utskyra fyrir honum pad sem hann skilur ekki. Pa lzerir leikmadurinn af
utskyringum pjalfara en pad skemmtilega er ad pjalfarinn leerir lika. Hann parf ad velta
fyrir sér deeminu og akveda hvernig hann 3 ad gefa g60da og gagnlega utskyringu.

Hér kemur saga sem utskyrir kannski fyrir ykkur hvad ég meina.

Sara og Kata voru saman i lidi i kyld. Sara gat oftast kylt boltann nokkud langt pegar hun
slé. En Kata hitti ekki boltann eins vel. Kata dkvad ad spyrja Soru hvernig hin faeri ad. Sara
hjalpadi henni med anaegju.

Kata fylgdist fyrst vel med hvernig Sara bar sig ad pegar hin reyndi ad kyla boltann. Sara
kyldi boltann nokkrum sinnum og velti pvi fyrir sér hvernig hin for ad pegar boltinn flaug
langa leid hja henni. Hun ték eftir hvernig hun st6d, hvernig hin notadi hnefann og hversu
fast hun slé boltann. Han gerdi nokkrar tilraunir med mismunandi adferdum.

begar Sara hafdi komist ad nidurst6du um hvada adferd nyttist henni best pa utskyrdi hun
fyrir K6tu hvad veeri best ad gera. Eftir pessar leidbeiningar gekk Kotu betur ad kyla
boltann pvi Sara utskyrdi vel fyrir henni hvernig best veeri ad gera pad.

bad skemmtilega var ad Soru for lika fram pvi hun hafdi baedi velt fyrir sér og 2ft hvernig
vaeri best ad bera sig ad til ad kyla sem lengst.

(Syndu lid 2 & gleeru G HU 1). betta kennir okkur ad gédar utskyringar hjalpa leikmanni ad
lera eitthvad nytt. Ad velta fyrir sér gédri adferd til ad utskyra og nota hana sidan hjalpar
lika pjalfara ad na framférum.

Hvad a leikmadur i PALS ad gera pegar hann parf hjalp?

NEMENDUR: Bidja um hjalp.

Fint. Hvernig hjalpar pad leikmanninum ad fa gédar utskyringar?
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NEMENDUR: pad hjalpar honum ad laera eitthvad nytt.

Gott. Hvernig getur pbad hjalpad pjalfaranum ad velta fyrir sér godum leidum til ad Utskyra
og gefa leikmanninum goédar utskyringar?

NEMENDUR: pad hjalpar honum ad skilja eitthvad betur.

bid skulud lika muna ad pegar pid faid hjalp pa er ekki vist ad fyrsta utskyringin hjalpi
ykkur ad skilja. Pad er allt i lagi. Ef pid skiljid ekki hvad félagi ykkar a vid, skulud pid segja
honum kurteislega ad pid hafid ekki ennpa attad ykkur. Bidjio pa um meiri hjalp.

(Syndu gleeru G HU 2). bannig ad pegar pid purfid hjalp (bentu 4 fyrirsdgnina a
gleerunni) bidjid pid um hjalp. (Bentu 4 lid 1). Haldid afram ad spyrja par til
bid skiljid alveg. (Bentu & lid 2). Hvad eigid pid ad gera ef pid purfid hjalp?

NEMENDUR: Bidja um hjalp.

Rétt er pad. Hvad gerid pid ef pid skiljio ekki utskyringarnar?

NEMENDUR: Segjum pjalfaranum okkar kurteislega ad vid skiljum ekki og bidjum um hjalp
alveg pangad til vid skiljum.

Gott! Hvad getid pid sagt vid pjalfarann til ad hann viti ad pid purfid meiri hjalp?

NEMENDUR: (Taktu undir géd svor).

- Geturdu utskyrt pennan hluta adeins betur?

- Fyrirgefdu, en ég skil petta ekki ennpa!

- Viltu vera svo vaen/vaenn ad Utskyra petta aftur?
- Eg parf meiri hjalp.

- Hvad meinardu pegar pu segir ?

Frabaert. (Syndu glaeru G HU 3). Nu skulum vid rifja upp hvernig & ad hjalpa
PALS félaganum pegar hann parf a hjalp ad halda. (Syndu og lestu lid 1 3
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glaeru G HU 3). Fylgstu vel med félaga pinum. bu getur ekki hjalpad honum ef
bu hefur ekki fylgst med pvi sem hann er ad gera.

(Syndu og lestu lid 2). Ef pa telur ad félagi pinn purfi hjalp skaltu bjéda honum hjalp. Hann
gati hafa gleymt ad bidja um hana. Ef pu tekur eftir pvi ad hann parfnast hjalpar skaltu
bjéda honum hana. Hvad gzeti bent til pess ad félagi pinn pyrfti hjalp?

NEMENDUR: (Taktu undir g6d svor og baettu vid ef pér finnst eitthvad vanta).

- Ef leikmadur hattir ad vinna og situr adgerdalaus.

- Ef leikmadur svarar ut i hott.

- Ef leikmadur veit ekki svarid vid spurningu a spurningabladi pjalfara.

- Ef leikmadur segir eitthvad sem er ekki rétt pegar hann er ad tala sig i gegnum
daemid.

Frabaert. Hvernig getur pu bodid félaga pinum kurteislega hjalp ef pu heldur ad hann purfi
a henni ad halda?

NEMENDUR: (Taktu undir géd svor).

- Pparftu hjalp?
- Spurdu ef pu parft hjalp.
- Eg hjalpa fuslega ef pu parft hjalp.

Mjog gott. (Syndu og lestu lid 3). Ekki bara segja svarid. Utskyrdu hvernig félagi pinn getur
fundid pad sjalfur. Heldurdu ad pad hefdi hjalpad Kotu ad laera ef Sara hefdi kylt boltann
fyrir hana? (Biddu eftir svari). Nei, pad hefdi ekki hjalpad henni.

bPad mun heldur ekki hjalpa PALS félaga pbinum ef pu segir honum svarid. bu skalt pvi hjalpa
honum ad finna rétta svarid.

begar PALS félagi pinn parf hjalp pa er petta pad fyrsta sem pu gerir. (Syndu og lestu lid 4 &
glaeru G HU 3). Til ad hjalpa félaga pinum skaltu spyrja spurninga sem byrja & hvad, hvar,
hveneer, hvernig og hvers vegna?

bu skalt hjalpa PALS félaga pinum ad finna svarid sjalfur. Hann getur ekki fundid rétt svar
fyrr en hann skilur deemid. ba parft pvi ad spyrja spurninga sem fa hann til ad hugsa um
hvad a4 ad gera i deeminu.
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Segjum ad félagi pinn sé ad reikna eftirfarandi deemi. (Skrifadu eftirfarandi deemi a tofluna).

13
-8
15

(Kennarar i eldri bekkjum: bid veljid erfidara synidaemi (med réngu svari) fyrir ykkar
bekki. Verid viss um ad daemid feli i sér pad sem pid aetlid ad kenna. Pid purfid lika ad
adlaga spurningarnar ad deeminu sem pid veljid).

Er petta svar rétt? Hvad haldid pid ad leikmadur hafi gert til pess ad fa petta ranga svar?

NEMENDUR: Tekid 3 af 8 i einingasaetinu.

Rétt hja ykkur. Skodid deemid betur. Leikmadurinn byrjadi med 13 og tok i burtu 8 og
endadi med 15. Er pad rétt? Af hverju ekki?

NEMENDUR: betta er fradrattardaemi og svarid er heerri tala en su sem tekid var af.

Haldid pid ad leikmadurinn skilji deemid?

NEMENDUR: Nei.

Rétt hja ykkur. Ef leikmadurinn skilur ad hann byrjar med 13 og tekur 8 af pa atti hann ad
vita ad 15 er ekki rétt svar. bid purfid pvi ad spyrja spurninga sem faer leikmanninn til pess
a0 skilja daemid. Nu syni ég ykkur hvad ég a vid. Segjum ad pid séud leikmadurinn sem
reiknar daemid og ég pjalfarinn. Hlustid gaumgaefilega a spurningarnar.

Spurdu nemendur spurninga um daemid a toéflunni. Notadu spurningarnar hér
fyrir nedan og adrar sem pér finnast videigandi.

Hvernig daemi er petta?

NEMENDUR: Fradrattur.
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Hvada tolu byrjid pid med?

NEMENDUR: 13

Hvad takid pid marga af?

NEMENDUR: 8

Atti svarid ad vera haerri eda laegri tala en pid byrjudud med?

NEMENDUR: Laegri.

Hvada svar fengud pid?

NEMENDUR: 15

Er pad svar rétt?

NEMENDUR: Nei.

Af hverju ekki?

NEMENDUR: Af pvi ad 15 er haerri tala en vid byrjudum med.
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NU eigid pid ad efa ykkur i ad spyrja spurninga sem fa félaga ykkar til ad hugsa um hvad a
ad gera i pessu daemi. (Skrifadu eftirfarandi deemi 4 t6fluna).

Er svarid vid pessu daemi rétt?

NEMENDUR: Nei.

Rétt hja ykkur. betta er ekki rétt svar. Hvad er vitlaust?

NEMENDUR: betta er samlagningardaemi. Svarid er laegra en talan sem byrjad var med.

Gott svar. Haldid pid ad leikmadurinn hafi skilid hvernig deemi petta er?

NEMENDUR: Nei.

Alveg rétt hja ykkur. Ef leikmadurinn hefdi skilid deemid pa hefdi hann ekki baett t6lu vid
adra og fengid ut laegri tolu en hann byrjadi med. Segjum sem svo ad ég sé leikmadurinn
sem reiknadi daemid. bid erud pjalfarinn. Hver getur komid med spurningu sem geeti
hjalpad mér vid ad skilja deemid og reikna pad rétt?

Hlustadu d@ svér nemenda sem rétta upp hénd. Minntu pd d ad spyrja
spurninganna sem pu spurdir. Endurtaktu pangad til nemendurnir skilja.

NEMENDUR: (Taktu undir gédar spurningar og baettu vid ef pér finnst einhverjar vanta).

- Hvernig deemi er petta?

- Med hve mikid byrjar pu?

- Hve moérgum beetir pu vid?

- Attisvarid ad vera haerri eda laegri tala en pu byrjadir med?
- Hvada svar fékkstu?

- Gaeeti pad verid rétt svar? Er pad liklegt?

- Af hverju ekki?
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Frabaer svor. (Syndu og lestu lid 5 & glaeru G HU 3). Ef ekki dugir ad utskyra einu sinni pa
reynid pid ad utskyra aftur med 68rum adferdum. Vid h6fum adur sagt ad ekki sé vist ad
leikmadur skilji pbegar pid utskyrid i fyrsta sinn. bad er allt i lagi. Ef pad gerist utskyrid pid
bara aftur 4 annan hatt.

(Syndu og lestu lid 6). Ef ykkur gengur illa ad utskyra fyrir félaga ykkar pa bidjid kennarann
um hjalp. bad skulud pid gera ef pid hafid til daeemis notad allar paer Gtskyringar sem ykkur
dettur i hug og félagi ykkar hefur enn ekki attad sig. Eda ef pid erud ekki viss um hvernig a
a0 reikna deemid. Munid ad bidja kennarann um hjalp.

(Syndu og lestu lid 7). Svo skulud pid bidja félaga ykkar ad utskyra deemid fyrir ykkur. b3
sjaid pid hvort hann skilur pad alveg. begar pid erud buin ad utskyra er naudsynlegt ad
ganga ur skugga um ad félagi ykkar skilji hvad pid attud vid. Besta leidin til ad gera petta er
a0 bidja félaga ykkar ad utskyra daemid aftur fyrir ykkur. Pad hjalpar ykkur ad atta ykkur a
bvi hvort hann skilur pad eda ekki.

Félagi ykkar mun lika skilja deemid enn betur ef hann utskyrir fyrir ykkur hvad hann er ad
gera. Allt i lagi. Hvad eigio pid ad gera ef pid haldid ad félagi ykkar purfi hjalp?

NEMENDUR: Bjéda honum hjalp.

Frabeert. Eigid pid ad segja félaga ykkar svarid?

NEMENDUR: Nei. Pad a ad utskyra fyrir honum hvernig hann getur fundid svarid sjalfur.

Alveg rétt. Hvad getio pid gert til ad fa félaga ykkar til ad velta fyrir sér hvad a ad gera i
deeminu? Hvernig getid pid hjdlpad honum ad finna leid til ad reikna pad sjalfur?

NEMENDUR: Spyrja hann spurninga um daemid.

Glimrandi gott. Hvad gerid bid ef félagi ykkar skilur ekki utskyringarnar ykkar?

NEMENDUR: Préfa adra spurningu.

Alveg rétt. Hvao gerid pid ef pid erud ekki alveg viss um hvernig a ad reikna daemid eda
eigid erfitt med ad utskyra hvad a ad gera?

NEMENDUR: Bidja kennarann um hjalp.
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Rétt. Hvad eigid bid ad gera ef pid haldid ad félagi ykkar hafi skilid utskyringarnar ykkar?
NEMENDUR: Lata félaga okkar utskyra fyrir okkur hvernig hann reiknadi deemid.

Frabaert. Nu er PALS kennslustund. Pegar pid erud leikmenn skulud
bid bidja um hjalp pegar pid purfid a henni ad halda og bidja um hana
bangad til ad pid skiljid alveg. begar pid erud pjalfarar eigio pid ad

Por ljika fylgjast vel med félaga ykkar og bjéda honum hjalp ef hann parfnast
r:fk':::'augi;’;jn; hennar. Ekki segja honum svarid heldur spurdu spurninga sem leida

félaga pinn ad svarinu. Ef ein utskyring hjalpar ekki reyndu pa adra.

Mundu lika ad lata félaga pinn utskyra fyrir pér hvernig hann leysir
deemid. Eg mun gefa aukastig i dag, sem og adra daga i PALS, pegar ég
sé a0 pid bidjid félaga ykkar um hjalp eda hjalpid honum.
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AD GEFA GODPAR UTSKYRINGAR
- FRAMKVZAMD

Naesti hluti PALS kennslunnar naer yfir fimm paetti. U velur hvort pu kennir pa alla saman
eda i sitt hvoru lagi. paettir nUmer prju (A setja strik) og fjogur (Ad nota hjalpargogn) eru
tiltélulega likir og fljotafgreiddir og pess vegna er haegt ad kynna pa saman. battur nimer tvo
(Ad tala um daemid) er floknari og pér finnst pvi eflaust betra ad kynna hann einan og sér.
Pad skilar bestum arangri ad hafa PALS tima strax a eftir kynningu hvers pattar til ad festa i
minni nemenda paer adferdir sem voru kynntar. Pad er naudsynlegt ad PALS kennslustund
fylgi strax i kjolfar fimmta pattarins (upprifjun).

Til ad nd sem bestum arangri maelum vid med ad fylgt sé eftirfarandi tveggja vikna
bjalfunarpréogrammi:

= Fardu yfir patt eitt og fylgdu honum eftir med PALS kennslustund.
= Fardu yfir patt tvo og fylgdu honum eftir med PALS kennslustund.
= Fardu yfir paetti prju og fjogur og fylgdu peim eftir med PALS kennslustund.

= Fardu yfir patt fimm og fylgdu honum eftir med PALS kennslustund og upprifjun.

Hvort sem pu tekur fleiri en einn patt saman i kennslustundunum eda ekki er naudsynlegt
ad:

= Hver pattur sé kynntur.
= Nota um pad bil 30 minutur i hvern patt.
* Kynna alla paettina a tveimur vikum.

* Ljuka kennslustund med stuttri upprifjun a peirri adferd eda peim adferdum sem hdn
fjalladi um.

* Byrja kennslustund med stuttri upprifjun a@ ordinu adferd og peim adferdum sem farid
var i dagana 4 undan. (PU geetir notad upprifjun Ur kennslustund 5).

* Nemendur fa taekifeeri til ad sefa adferdirnar um leid og peer eru kynntar.
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AD GEFA GODPAR UTSKYRINGAR

Kennslustund 1

Nemendur lzera:
Ad nota daemi ur raunveruleikanum, adferd sem pjalfari getur notad til ad hjalpa

leikmanni.
Gogn kennara Gogn nemenda

1. Gleerur: 1. PALS mappa (ein a par). HUn

G DRL. inniheldur:
2. Myndvarpi/skjavarpi. Reikniadgerdir verkefni Dagur 1 — 4.
3. Gleerupenni. 2. Blyantar.
4. Tolva.
5. Veggspjold med adferdum.
6. PALS fyrirmalaspjald.

UNDIRBUNINGUR

Lestu handbdkina.
Taktu til glaerur fyrir vidkomandi argang.
Ljésritadu veggspjold med hjdlparadferdum.

Gerdu moppur klarar.

LEIDBEININGATAKN

Syna gleerur P6r vinna saman Syna 4 t6flu med Syna veggspjold
adstod nemanda
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A sidustu vikum hafid pid aft hvernig & ad bidja um hjalp i PALS og hvernig & ad hjalpa.
Hver getur sagt mér hvad 4 ad gera pegar pid purfid a hjalp ad halda?

NEMENDUR: Bidja um hjalp pangad til vid skiljum hvad vid eigum ad gera.

Rétt. Hvad eigid bid ad gera pegar félagi ykkar parfnast hjalpar?

NEMENDUR: (Taktu undir géd svor. Baettu vid peim sem koma ekki fram og pér finnst vanta).

- Fylgjast med.

- Taka eftir hvort félagi pinn parf hjalp og bjéda honum hjalp ef a parf ad halda.

- Hjalpa félaga pinum ad finna svarid sjalfur. Ekki segja honum svarid.

- Spyrja félaga pinn spurninga sem byrja @ hvad, hvenzer, hvar, af hverju og hvernig til
ad hjalpa honum ad finna at hvad hann a ad gera.

- Ef ein utskyring hjalpar ekki reyndu pa adra.

- Ef pu attivandraedum med ad hjalpa félaga pinum skaltu bidja kennarann um
adstod.

- Faodu félaga pinn til ad utskyra fyrir pér hvad hann a ad gera svo pu getir verid viss um
ad hann skilji.

Frabaert. | dag setlum vid ad tala um fleiri leidir sem pid getid notad til ad utskyra fyrir
félaga ykkar i PALS. imyndum okkur leikmann sem parfnast hjalpar. Svo tlum vid um

mismunandi leidir sem pjalfari getur notad til ad hjalpa leikmanninum ad skilja hvad hann
a ad gera.

Athugadu hvort nemendur skilji ordid utskyringar og ef svo er ekki

Synaatsflumed  Utskyrdu pad. Skrifadu deemi leikmannsins @ téfluna:
adstod nemanda

12
-6
14

Svona reiknadi leikmadurinn daemid. Er petta rétt svar?
NEMENDUR: Nei.

Haldid pid ad leikmadurinn skilji deemid? Af hverju ekki?
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NEMENDUR: Nei. Hann a ad draga fra. Hann aetti ekki ad halda ad rétt svar sé 14. Af pvi
ad 14 er haerri tala en hann byrjadi med.

Rétt. Hvernig spurninga zetti pjalfarinn ad spyrja félaga sinn?

NEMENDUR: Spyrja spurninga sem byrja a hvad, hvar, hveneer, hvernig og af hverju til
bess ad fa félaga sinn til ad hugsa um hvernig deemid er.

Frabaert. Nu skulum vid préfa deemid. Hver vill segja hvada spurninga hann myndi
spyrja leikmanninn ef hann vaeri pjalfarinn. (Lattu nemendur svara og taktu undir g6d
svor).

Nu Hvada spurninga getur pjalfarinn spurt leikmanninn til ad fa hann til ad hugsa um
hvernig hann zetti ad reikna deemid.

NEMENDUR: (Taktu undir g6d svor og baettu vid peim sem ekki voru nefnd og pér finnst
vanta).

- Fyrir hvad stendur efsta talan?

- Hve margar eru télurnar?

- Hvar er talan sem segir pér hve mikid a ad taka af?
- Hve mikid tekur pu af?

- Hvers vegna er svarid ekki rétt?

Flott. betta eru finar spurningar, finnst ykkur pad ekki? Spurningarnar virdast hjalpa
leikmanninum ad skilja deemid. En stundum hjalpa spurningar ekki. begar pu hefur spurt
leikmanninn spurninga til ad hjalpa honum ad skilja daemid og hann gerir pad ekki verdur
bu ad finna adra géda leid til ad skyra ut fyrir honum hvernig hann 4 ad reikna deemid. i
dag laerum vid hvernig er haegt ad gefa utskyringar sem hjalpa.

Syndu veggspjald med hjdlparadferdum. begar buid er ad syna veggspjaldid
skal hengja pad upp par sem nemendur geta séd pad.

Hjalparadferdir
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begar pu hugsar um mismunandi leidir til ad gefa leidbeiningar getur b notad
hjalparadferdir. (Bentu a ordid a veggspjaldinu). P notar hjalparadferdir til ad hjalpa félaga
binum vid ad skilja og reikna deemi. Hvad eru hjalparadferdir?

NEMENDUR: pad eru adferdir sem hjalpa okkur til ad skilja og ljuka vié daemi.

Rétt. Adaltilgangurinn med PALS staerdfraedi er ad hjalpa félaga okkar ad skilja hana betur.
Hvad er pad mikilvaegasta sem vid gerum i PALS?

NEMENDUR: Hjalpa félaga okkar ad skilja betur staerdfraedi.

Frabeert! Vid veljum hjalparadferd til ad hjalpa félaga okkar ad skilja betur staerdfraedi. Vid
2tlum ad horfa a og reeda um nokkrar hjalparadferdir sem pid getid profad. Munid ad ef
ein hjalparadferd virkar ekki pa reynid pid adra.

imyndum okkur ad spurningarnar sem pjalfarinn spurdi hafi ekki hjalpad leikmanninum.
Nuna leik ég pjalfarann og reyni ad utskyra. Fylgist vel med pvi sem ég segi til ad hjalpa
leikmanninum ad skilja. Eg segi: Ef pu att 12 kleinuhringi og bordar 6, hvad attu pa marga
eftir?

Athugid hvort pid attido ykkur a hvada hjalparadferd pjalfarinn notar. Munid ad adferdirnar
sem vid tolum um eru adferdir sem ég vil ad pid notid pegar pid erud pjalfarar.

Hvad sagdi pjalfarinn til ad hjalpa leikmanninum ad skilja?
NEMENDUR: Ef pu att 12 kleinuhringi og bordar 6, hvad attu pa marga eftir?

Gott. bjalfarinn tengdi télurnar vid kleinuhringi. Pegar pu tengir t6lur vid eitthvad sem pu
bekkir pba ertu ad nota adferd sem kallast Ad nota daemi ur raunveruleikanum.

Syndu G DRL. Bentu d heiti glaerunnar og lestu pad. Lestu lid numer 1.

Skildi leikmadurinn daemid betur pegar pjalfarinn tengdi télurnar vid kleinuhringi?

NEMENDUR: Ja.
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Rétt. bad hjalpadi leikmanninum ad atta sig a ad ef hann atti 12 kleinuhringi og bordadi 6
ba gat ekki verid ad hann ztti 14 kleinuhringi eftir.

Getid pid giskad a af hverju pjalfarinn notadi kleinuhringi sem daemi?

NEMENDUR: (Taktu undir svér sem eru likleg).

- Pad er gaman ad borda pa.
- Pad er skemmtilegt.

(Bentu 4 og lestu lid nimer 2 & G DRL). Rétt. begar vid notum dami Ur raunveruleikanum
veljum vid eitthvad sem er audvelt ad sja fyrir sér i huganum. Hvad annad hefdi pjalfarinn
getad valid sem audvelt og ahugavert er ad sja fyrir sér? (Taktu undir géd svor).

Gott! Hvad kollum vid adferdina pegar vid tengjum tolurnar vid hluti ar
raunveruleikanum?

NEMENDUR: Ad nota daemi Ur raunveruleikanum.

Gott. Haldid pid ad vid getum notad raunveruleg dami 4 annars konar sterdfraedidemi?

Taktu annad dzemi: [ naesta verkefni velur pu erfidara deemi (med réngu svari)
fyrir bekkinn. Vertu viss um ad hafa éll adalatridin med. bu parft ad tengja
umraeduna vid deemid sem pu velur.

bid reiknid alls konar daemi i PALS. Ef félagi ykkar parf hjalp vid ad leysa mismunandi daemi
eigid pid ad nota pessar adferdir. Nu skulud pid préfa ad nota raunveruleg deemi vid lausn
a 60ru daemi. Segjum ad félagi pinn hafi reiknad deemid svona:
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Skrifadu eftirfarandi deemi d toéfluna eda annad sem pu byrd til:

Er petta rétt svar?

NEMENDUR: Nei.

Gott. Getur eitthvert ykkar komid med hugmynd ad utskyringu fyrir leikmanninn med
raunverulegu daemi? Nu skulud pid nota eitthvad annad en kleinuhringi.

Leyfdu nemendum ad koma med daemi ur raunveruleikanum. (Taktu undir god
svor).

Mjo6g gott. Mundu ad adferdin hjalpar pér ad tengja télur vid eitthvad ar
raunveruleikanum. bad gerir deemid ahugaverdara og audveldara ad sja utkomuna fyrir
sér.

Naestu tvaer vikurnar lzerid pid fjérar hjalparadferdir. Eg vil ad pid
notid pessar adferdir i PALS kennslustundum til ad hjalpa félaga
ykkar ad skilja betur hvad hann a ad gera. bid getid unnid ykkur inn

P6r vinna saman aukastig fyrir ad nota hjalparadferdirnar. begar ég sé eda heyri ykkur

reikniadgerdir. nota paer gef ég ykkur békstaf & stigabladid. Ef ég heyri til deemis ad
pid notid raunveruleg daemi pa set ég R a stigabladid ykkar.
Bokstafirnir eru vidbét vid venjuleg stig. Ad nota hjalparadgerdir er
g00 leid til ad vinna sér inn aukastig i PALS.
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AD GEFA GODPAR UTSKYRINGAR

Kennslustund 2

Nemendur laera:
Ad tala um deemid adferdina sem pjalfari getur notad til ad hjalpa leikmanni.

Gogn kennara Gogn nemenda
1. Gleerur: 1. PALS mappa (ein a par). HUn inniheldur:
G TD. Reikniadgerdir verkefni Dagur 1 — 4.
2. Myndvarpi/skjavarpi. 2. Blyantar.
3. Gleerupenni.
4. Tolva.
5. Veggspjold med adferdum.
6. PALS fyrirmalaspjald.
UNDIRBUNINGUR

Lestu handbdkina.
Taktu til gleerur fyrir pinn argang.

Gerdu moppur klarar.

LEIDBEININGATAKN

)

Syna gleerur P6r vinna saman Syna 4 t6flu med Syna veggspjold
adstod nemanda
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Til minnis fyrir kennara: Ef petta er byrjun @ nyrri kennslustund skaltu hafa stutta
upprifjun d: a) hugtékum og b) adferdum sem fjallad var um i fyrri
kennslustundum.

Skrifadu 12 — 6 = 14 og 12 + 8 = 10 (eda daemin sem pu bjoést til) 8 tofluna.

N skulum vid kynnast annarri adferd sem pjalfari getur profad. Nu er ég
pjalfarinn. Leikmadurinn reiknar aftur sama daemid. En petta er 6nnur

synaatoflumes  adferd til ad utskyra. (Bentu a 12 - 6 = 14 sem pu skrifadir a téfluna).

adstod nemanda

Pid verdid ad muna ad vid akvadum adan ad leikmadurinn skildi ekki daemid. (Bentu &
deemid 12 -6 = 14).

bjalfarinn rzaedir i petta skiptid um hvad 4 ad gera i deeminu. (Syndu G TD og
bentu a fyrirsdgnina). bessi adferd er kollud Ad tala um daemid. Ein leidin til
a0 tala um daemid er ad utskyra fyrir hvad télurnar standa. (Syndu og bentu

alid nr. 1). begar pjalfarinn segir ad efri talan sé pad sem pu att og nedri
talan hve marga pu tekur af pa er hann ad utskyra fyrir hvad télurnar
standa.

(Syndu og lestu lid nr. 2). Onnur leid til ad reeda um deemid er ad tala um hvort svar
leikmannsins sé liklegt.

- begar ég var pjalfari og var ad hjalpa leikmanninnum sem var i vandraeedum pa sagdi
ég vid hann:

- Pbu ert ad draga fra svo verdur svarid haerri eda laegri tala en su sem pu byrjadir
med?

- Getur pu dregid 6 af ef pu att bara 2 i upphafi?

Getur eitthvert ykkar munad hvad ég sagdi sem fékk leikmanninn til ad hugsa um hvort
svar hans veeri liklegt eda ekki.

NEMENDUR: (Taktu undir g6d svor. Baettu vid ef pér finnst einhver vanta).

- bl ert ad draga fra svo verdur svarid heerri eda laegri tala en su sem pu byrjadir med?
- Getur pu dregid 6 af ef pu att bara 2 i upphafi?

Rétt. Pid standid ykkur vel. (Syndu og lestu lid nr. 3). bridja leidin sem pid getid valid til ad
tala um hvers konar daemi er um ad rae0a, er ad skyra ut af hverju parf ad reikna daemi a
akvedinn hatt. begar ég er pjalfarinn ad hjalpa leikmanninum get ég sagt: betta er ekki pad
sem daemid er um. bad verdur ad nota tugasatid lika og taka til lans. bad er ekki haegt ad

85



snta télunum vid til ad gera pad audveldara. Eg segi petta til ad utskyra ad pad parf ad
reikna deemid a dkvedinn hatt.

Allt i lagi. Hvad kollum vid adferdina pegar vid reedum um hvad télurnar merkja, af hverju
reikna parf daemid a dkvedinn hatt og hvort svarid sé liklegt?

NEMENDUR: Ad tala um daemid.

Taktu annad dsemi: [ naesta verkefni skaltu velja erfidara daemi (med réngu svari)
fyrir bekkinn. Vertu viss um ad hafa 6ll adalatridi med. bu parft lika ad adlaga
umraeduna ad deeminu sem pu velur.

Gott. (Hafdu G TD uppi). Nu skulum vid reyna ad finna ttskyringar sem eiga vid daemin
okkar og falla undir Ad tala um deemid hjalparadferdina.

Visadu til daemisins 12 + 8 = 10 eda deemisins sem pu bjost til. Spurdu eftirfarandi
spurninga og gefdu nemendum tima til ad svara d milli spurninga.

Hver getur komid med hugmynd til ad reeda um:

- Hvad tolurnar merkja?
- Hvort svarid sé liklegt?
(Taktu undir g6d svor).

Vel gert. bridja leidin til ad nota pessa adferd er ad (visadu til lids nr. 3) utskyra afhverju
pbarf ad leysa deemid a dkvedinn hatt. Hver getur utskyrt hvada adferd parf ad nota i pessu
samlagningardeaemi. (Leyfdu nemendum ad utskyra og hjalpadu eftir porfum).

Hvada hjalparadferdir leerdud pid i dag?

NEMENDUR: Ad tala um daemid.

Mjog gott. Hvada prjar leidir eru notadar til ad reeda um hvad tolurnar pyda og hjalpa
félaga okkar vid ad skilja betur hvad a ad gera?

NEMENDUR: (Taktu undir g6d svor og baettu vid pau ef pér finnst einhver vanta).

- Ad utskyra hvad tolurnar pyda.
- Ad reda um hvort svarid sé liklegt.
- Ad utskyra af hverju reikna parf deemid a akvedinn hatt.

Fint. bid hafid stadid ykkur vel. Ekki gleyma ad pid vinnid ykkur inn
stig pegar pid notid hjalparadferdir i PALS. Eg mun gera TD &
stigabladid ykkar (ef ég heyri ykkur tala um deemid) pegar pid

P6r vinna saman utskyrio.
reikniadgerdir.
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AD GEFA GODPAR UTSKYRINGAR

Kennslustund 3

Nemendur laera:
- Ad setja strik adferdina sem pjalfari getur notad til ad hjalpa leikmanni.

Gogn kennara Gogn nemenda
1. Gleerur: 1. PALS mappa (ein a par).
G SS. Hdn inniheldur:
2. Myndvarpi/skjavarpi. Reikniadgerdir verkefni Dagur 1 — 4.
3. Gleerupenni. 2. Blyantar.
4. Tolva.
5. Veggspjold med adferdum.
6. PALS fyrirmalaspjald.
UNDIRBUNINGUR

Lestu handbdkina.
Taktu til gleerur fyrir pinn drgang.

Gerdu moppur klarar.

LEIDBEININGATAKN

Syna gleerur P6r vinna saman Syna 4 t6flu med Syna veggspjold
adstod nemanda

87



Til minnis fyrir kennara: Ef petta er byrjun @ nyrri kennslustund pa hefurdu
stutta upprifjun d: a) hugtékum og b) adferdum sem fjallad var um i fyrri
kennslustundum. Skrifadu 12 -6 =14 og 12 + 8 = 10 (eda daeemin sem pu bjost
til) a tofluna.

Nu erum vid tilbuin ad lesera um adra hjalparadferd. Ekki gleyma ad svona reiknadi
leikmadurinn deemid. (Visadu til deemisins 12 — 6 = 14 @ téflunni).

Fylgist bid vel med mér. Leikmadurinn er ad reikna. Eg nota nyja adferd til
a0 hjalpa honum vid ad leysa deemid. Takid vel eftir pvi hvada
hjalparadferd ég nota. Nu sjaum vid alveg nyja adferd. Eg segi vid
leikmanninn ad setja merki vid efri téluna og krossa yfir fjoldann sem var

Syna a téflu med . , . . .z ex zoie < ot
adstod nemanda  tekinn i burtu. Fylgist vel med til ad sja hvort pid attid ykkur a pvi hver

adferdin er. Munid ad pid getid notad adferdina pegar pid erud pjalfarar.

Réttio upp hond ef pid haldid ad pid vitid hvada adferd pjalfarinn notadi i petta skiptid.

NEMENDUR: Hann |ét leikmanninn setja merki vid efri téluna og krossa yfir fjoldann sem var
tekinn i burtu.

bad er rétt. (Syndu G SS og lestu fyrirsdgnina). bessi adferd er kollud Ad setja
strik. Margir skilja betur ef peir sja hvad att er vid.

(Syndu og lestu nr. 1). Ad setja strik hjalpar morgum ad skilja téluna. Hjalpadi pessi adferd
leikmanninum? Hvernig?

NEMENDUR: Ja. Hun hjalpadi honum ad skilja daemid pvi hann sa 12 strik og hvad gerdist
begar 6 voru tekin i burtu.

Frabaert! Hvad ef leikmadurinn vissi hvad hann atti ad gera en vissi ekki svarid? Hvad ef
hann vissi ad hann atti ad draga 6 fra 12 en vissi ekki utkomuna? Gaeti pessi hjalparadferd
hjalpad honum? Préfum hana.
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(Visadu til deemisins & toflunni. Teiknadu 12 strik. Krossadu yfir 6 og teldu strikin sem eftir
eru). Ef félagi pinn veit ekki svarid er gott ad nota adferdina Ad setja strik. (Visadu til nr. 2).

Annad sem er gott vid pessa hjalparadferd er ad pu og félagi pinn hafid allt sem til parf vid
héndina - pappir og blyant. bannig getur pu hjalpad félaga pinum ad sja hvad talan pydir
an pess ad purfa ad stoppa og sxkja hjalpargégn. (Syndu og lestu nr. 3).

Taktu annad dzemi : [ naesta verkefni skaltu velja erfidara daemi (med réngu svari)
fyrir bekkinn. Vertu viss um ad hafa éll adalatridin med. bu parft lika ad adlaga
umraeduna ad deeminu sem pu velur.

Nu er timi til ad profa Ad setja strik hjalparadferdina i fleiri deemum. (Visadu til deemisins
12 + 8 = 10 eda deemanna sem pu bjost til og eru 4 toflunni). Ekki gleyma ad vid gerum rad
fyrir ad svona hafi félagi pinn reiknad deemid. Hver vill koma upp ad téflu og leika
pjalfarann og utskyra deemid med AJd setja strik hjdlparadferdinni?

Vel gert. begar ég heyri eda sé ykkur nota Ad setja strik hjalparadferdina pa

h)
b’” set ég SS 4 stigabladid ykkar.

P6r ad vinna
reikniadgerdir.
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AD GEFA GODPAR UTSKYRINGAR

Kennslustund 4

Nemendur lzera:
- Ad nota hjdlpargégn adferdina sem pjalfari getur notad til ad hjalpa leikmanni.

Gogn kennara Gogn nemenda
1. Gleerur: 1. PALS mappa (ein a par).
G HG. Han inniheldur:
2. Myndvarpi/skjavarpi. Reikniadgerdir verkefni Dagur 1 — 4.
3. Gleerupenni. 2. Blyantar.
4. Tolva.
5. Veggspjold med adferdum.
6. PALS fyrirmalaspjald.
UNDIRBUNINGUR

Lestu handbdkina.
Taktu til gleerur fyrir pinn drgang.

Gerdu moppur klarar.

LEIDBEININGATAKN

Syna gleerur P6r vinna saman Syna 4 t6flu med Syna veggspjold
adstod nemanda
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Til minnis fyrir kennara: Ef petta er byrjun @ nyrri kennslustund pa hefurdu stutta
upprifjun d: a) hugtékum og b) adferdum sem fjallad var um i fyrri
kennslustundum. Skrifadu 12 -6 =14 og 12 + 8 = 10 (eda daeemin sem pu bjost til)
d téfluna.

Nuna laerum vid um nyja hjalparadferd. (Visadu til deemisins 12 — 6 = 14 ¢ téflunni).

Nu skulud pid fylgjast med og reyna ad atta ykkur 4 hvada hjalparadferd ég
nota nuna sem bjalfari leikmannsins. Fylgist vel med og reynid ad taka eftir
hvad pjalfarinn gerir til ad hjalpa leikmanninum. bjalfarinn synir
synaatsflumes leikmanninum hvernig hann getur notad ymsa smahluti eda talnagrind sér
adstod nemanda  tjl hja’|par_

Hvada adferd notar pjalfarinn nuna?

NEMENDUR: Hann synir leikmanninum hvernig 4 ad nota talnagrind eda annad sem hagt er
ad handfjatla. (Hann notadi hjalpargogn).

Rétt! Stundum parf folk ad sja, snerta og hreyfa hlut sem stendur fyrir téluna. begar vio
notum hluti sem félagi okkar getur snert og feert til pa erum vid ad nota hjalpargogn.

(Syndu G HG. Visadu i fyrirségnina og bentu 4 ordid hjalpargdgn). Hvad kallid
bid hluti sem standa fyrir télur og nemendur geta snert, séd og hreyft?

NEMENDUR: Hjalpargogn.

Rétt. bessi adferd er kollud Ad nota hjalpargégn. (Visadu til fyrirsagnarinnar 8 G HG).

betta er lika g6d hjalparadferd sem kemur ad notum fyrir PALS félaga. Hun hjalpar honum
begar hann parf ad snerta og hreyfa hlut sem stendur fyrir télurnar. (Syndu og lestu nr. 1).

Ad nota hjalpargogn adferdin er lik Ad setja strik adferdinni. bid settud fyrst ad nota Ad
setja strik adferdina af pvi ad pa erud pio med allt sem pid purfio fyrir framan ykkur. Ef
félagi ykkar parf @ meiri hjalp ad halda pa skulud pid préfa ad nota hjalpargogn.

(Lestu nr. 2).
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Til minnis fyrir kennara: Bentu d hjdlpargégn i skdlastofunni og utskyrdu
bekkjarreglur eins og regluna um ad yfirgefa seeti, skila hjdlpargégnum o.s.frv.

Hér eru nokkur hjalpargogn sem eru frabrugdin 6drum hjalpargéognum.

Syndu nemendum talnatéflur og talnalinur. Haltu pessu uppi svo nemendur sjdi.

betta eru talnalinur og talnatoflur. Pad getur verid mjog gagnlegt ad nota petta til ad
utskyra. Ef pid vitio ekki hvernig a ad nota pessa hluti mun ég syna ykkur pad seinna.

Taktu annad dsemi: [ naesta verkefni skaltu velja erfidara daemi (med réngu svari)
fyrir bekkinn. Geettu pess ad hafa 61l adalatridin med. bu parft lika ad adlaga
umraeduna ad deeminu sem pu velur.

Frabaert! Nu skulum vid nota hjalpargégn vid ad leysa deemid.

Visadu til daeemisins 12 + 8 = 10 eda annars daemis d téflunni. Veldu hjdlpargdgn
og lattu nemendur koma med hugmyndir ad svérum med pvi ad nota
hjdlpargégnin.

Hvad heitir hjalparadferdin par sem félagi ykkar getur notad hluti sem standa fyrir télurnar
og hluti sem hann getur snert og hreyft?

NEMENDUR: Ad nota hjalpargogn.

Vel gert. Eg mun setja H a stigabladid ykkar pegar pid notid pessa

P6r vinna saman adferd i PALS kennslustund.
reikniadgerdir.
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AD GEFA GODPAR UTSKYRINGAR

Kennslustund 5

Nemendur rifja upp:
- Fjorar hjalparadferdir sem pjalfari getur notad til ad hjalpa leikmanni.

Gogn kennara Gogn nemenda
1. Skjavarpi. 1. PALS mappa (ein a par).
2. Veggspjold med hjalparadferdum. Hun inniheldur:
3. PALS fyrirmzlaspjald. Reikniadgerdir verkefni
Dagur 1-4.
2. Blyantar.
UNDIRBUNINGUR

Lestu handbodkina.

Gerdu moppur klarar.

LEIDBEININGATAKN

Syna gleerur P6r vinna saman Syna 4 t6flu med Syna veggspjold

adstod nemanda
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Til minnis fyrir kennara: bessa kennslustund eda hluta hennar er haegt ad nota til
ad rifja upp dkvednar adferdir eins og pu gerir pegar pu byrjar nyja kennslustund.
bennan hluta d ad kynna pegar buid er ad kenna allar fjorar hjdlparadferdirnar.

Nu hofum vid leert um fjorar hjalparadferdir i steerofreedi. Skodum paer adeins. Hvada
adferd er pad sem tengir tolurnar vid eitthvad ur raunveruleikanum?

NEMENDUR: Ad nota daemi Ur raunveruleikanum.

Hvers konar hluti notum vid pegar vid notum deemi Gr raunveruleikanum?

NEMENDUR: Hluti sem eru ahugaverdir og audvelt ad sja fyrir sér.

Rétt. Hvada hjalparadferd er pad par sem notadir eru hlutir sem hagt er ad snerta og
hreyfa?

NEMENDUR: A8 nota hjalpargogn.

Mjog gott. Hvada adferd hjalpar ykkur ad sja eitthvad sem tolurnar standa fyrir an pess ad
bid purfid ad sxkja hjalpargégn?

NEMENDUR: Ad setja strik.

Frabzert. Hvada adferd er pad sem utskyrir hvad tolurnar takna? i henni parf ad reeda hvort
svarid sé liklegt og skyra ut hvers vegna parf ad reikna deemid a akvedinn hatt?

NEMENDUR: Ad tala um daemid.

Gott! Stundum purfid pid ad nota fleiri en eina af pessum adferdum. | sama deeminu notid
bid kannski daemi ur raunveruleikanum, talid um damid og um hvad télurnar standa fyrir
og latio félaga ykkar setja strik.
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NG syni ég ykkur hvernig ég sem pjalfari nota margar adferdir i einu. A eftir
forum vid i PALS og pid =fid adferdirnar. (Kennarinn sem er um leid
bjalfarinn skrifar deemi a téfluna. Hann faer til sin nemanda sem er leikmadur
Synadtéflumed og hefur pad hlutverk ad vera i vanda med ad reikna deemid. Sem pjalfari
adstognemanda. otar kennarinn hluta hjalparadferdanna. Hann tekur dami dr
raunveruleikanum og notar kennslupeninga. Hann talar lika um daemid).
Notadi pjalfarinn fleiri en eina adferd?

NEMENDUR: Ja.
Rétt! Nu skulum vid hugsa um adferdirnar sem pjalfarinn notadi. (Syndu
veggspjold med hjdlparadferdunum). Notadi pjalfarinn adferdina Ad nota

Veggspjold med ~ da@mi Ur raunveruleikanum?
hjalparadferdum.

Hvad notadi pjalfarinn?

NEMENDUR: Ja. Peninga.

Notadi pjalfarinn allar fjorar hjalparadferdirnar? Hvada adferd notadi hann ekki.

NEMENDUR: Nei. Hann notadi ekki Ad setja strik.

Rétt. Notadi pjalfarinn adferdin Ad nota hjalpargogn? Hvada hjalpargégn notadi
bjalfarinn?

NEMENDUR: Ja. Kennslupeninga.

Hvada fleiri hjalparadferdir notadi pjalfarinn?

NEMENDUR: Ad tala um daemid.

Frabaert. Nu forum vid i PALS. Eg geng um og horfi og hlusta eftir pvi hvort
bid notid hjalparadferdir. Eg hjalpa ykkur ef pid purfid adstod vid ad nota

Porvinnasaman  hizlparadferdir, reikniadgerdir eda vid eitthvad annad i PALS.
reikniadgerdir

Munid ad pegar ég heyri eda sé ykkur nota einhverja hjalparadferd pa gef ég
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ykkur aukastig. Ef ég heyri ad pid talid um daemid pa set ég T a stigabladio.
Ef pbid notid hjalpargdgn pa set ég H. Ef ég sé ykkur setja strik pa skrifa ég S.
Ef ég heyri ykkur nota daemi uUr raunveruleikanum pa set ég R a stigabladid.
Ef ég tek eftir ad pid notid margar adferdir pa skrifa ég bokstaf fyrir paer
adferdir sem pid notid. Ef pid talid um daemid og setjid strik pa skrifa ég
ba0di T og SS a stigabladid. bid faio eitt stig fyrir hverja adferd sem merkt er
a stigabladid ykkar. begar vido erum buin i PALS tolum vid um paer adferdir
sem pid notudud i dag.

i HVERRI VIKU A AP VERA 5 MiINUTNA UPPRIFJUN A
HJALPARADFERDUNUM

Hér eru nokkrar tillogur ad umraedupunktum:
* Spurdu hvort nemendur hafi fengid utskyringu sem hjalpadi peim.

* Lattu leikmanninn segja nemendum fra utskyringunni. (Leyféu
bjalfara ad hjalpa ef pess parf).

« Lattu nemendur flokka paer adferdir sem voru nefndar.
* Veittu nemendum umbun fyrir ad segja vel fra adferdunum.
(Gefdu aukastig eda annad sem peim finnst vera verdlaun).

+ Visadu til veggspjaldanna med hjalparadferdunum og til allra
fiogurra adferdanna i hvert skipti.

* Veldu par sem notadi adferdirnar sérstaklega vel.

* Spurdu um akvedna adferd. (Heyrdi einhver géda utskyringu med
adferdinni Ad tala um deemid i dag?).

Pu skipuleggur stutta upprifjun eins og pu telur henta hverju sinni
en eetid parf ad uppfylla eftirfarandi:

* Upprifjunin parf ad vera i ad minnsta kosti 5 minutur.

* Sja parf til pess ad nemendur taki virkan patt i ad lysa adferdum,
tali um paer og pekki paer i sundur.

* Visa parf i veggspjoldin a.m.k. einu sinni.

96



ALMENN STZARDFRADI - £FING

2. bekkur

Nemendur leera:
- Hvernig 4 ad ljuka vid FELAGAPJALFUN og Z£FINGU i almennri staerdfraedi.

Gogn kennara Gogn nemenda

1. Gleerur: 1. PALS mappa (ein a par). HUn
G2AS1 inniheldur:
G2AS?2 Almenn staerdfraedi, verkefni
G2AS3 Dagur1-4.
G 2AS 4 2. Blyantar.
G 2AS5
Myndvarpi/skjavarpi.

. Gleerupenni.
4. PALS fyrirmaelaspjald.

UNDIRBUNINGUR

Lestu handbdkina.
Taktu til glaerur.

Gerdu moppur klarar.

LEIDBEININGATAKN

Syna gleerur P6r vinna saman
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i PALS méppunum ykkar hafa verid deemi med reikniadgerdunum samlagningu og
fradraetti.

i dag faid pid PALS moppur med verkefnum ur almennri staerdfraedi. betta eru verkefni
eins og maelingar, klukkan, toflur og grof.

PALS kennslustundirnar verda afram a sama tima. Verkefnin eru ymist tengd
reikniadgeroum eda almennri staerdfraedi. Margt af pvi sem pid gerid i verkefnum med
reikniadgerdum gerid pid lika i verkefnum ur almennri steerdfraedi. Pid skiptist t.d. a ad
vera pjalfarar og leikmenn i 6llum PALS timum alveg sama hvernig verkefni pid erud ad
vinna. Pid notid spurningablad pjalfara og hlustid a leikmanninn tala sig i gegnum sum
daemin. Pid setjid hring utan um rétt svor og prihyrning utan um réng svor sem leikmadur
hefur leidrétt. | PALS kennslustundum bidjid pid um hjalp og bj6did hana eins og porf
krefur.

Sumt er po 60ruvisi i almennri staerdfraedi heldur en i reikniadgerdunum. Nu hlustid pid vel
bvi ég eetla segja ykkur hvad pad er sem er ekki eins.

(Syndu glaeru G 2AS 1). betta pjalfunarblad tilheyrir almennri staerdfraedi -
Talning. Eins og pid sjaid hefur petta pjalfunarblad ekki fjérar deemaradir
eins og pjalfunarbladid med reikniadgerdunum. Samt skiptist pid a

hlutverkum pegar pid erud halfnud med bladid.

A pessu pjalfunarbladi er merki sem segir ykkur hvenaer bid eigid ad skipta um hlutverk.
Getur einhver giskad a hvada merki pad er?

NEMENDUR: Faninn. (Ef nemendur giska 4 stoppmerkid pd segist pu uUtskyra pad seinna).

Mjog gott! bjalfari 1 byrjar a fyrstu ré6dinni og er pjalfari par til hann kemur ad fana. ba
tekur pjalfari 2 vid og er pjalfari fra fyrsta deeminu 3 eftir fananum.

(Skyrdu ut med pvi ad benda @ deemaradir a glaeru G 2AS 1). bad parf ad utskyra vel og
vandlega hvernig verkefnin eru unnin vegna pess ad daemaradirnar a aefingabladinu i
almennri staerdfraedi lita 60ru visi ut en deemaradirnar eda daemin a afingabladinu med
reikniadgerdunum. bad a alltaf ad byrja a efsta deeminu til vinstri og vinna svona. (Syndu
hvar pjalfarar byrja og hvernig unnid er fra vinstri til haegri). Ef pid byrjid ekki rétt (syndu
hvernig byrjad er uppi og farid nidur bladid) pa endid pid ekki a réttum stad til ad skipta um
hlutverk.

Jaeja, hver getur sagt mér hvenzer skipt er um hlutverk i verkefnum i almennri staerdfreedi?

NEMENDUR: pegar vid komum ad fananum.
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Rétt hja ykkur. | hvada att & ad vinna bladid?

NEMENDUR: pad 4 ad byrja a efsta daeminu til vinstri og vinna bladid fra vinstri til haegri.

Frabaert! Nu skulum vid fara yfir hvad pi0 eigid ad gera pegar pid erud pjalfarar. Hver getur
sagt mér hvad pjalfari gerir i fyrstu r6dinni pegar pid erud med afingabl6d med
reikniadgeroum?

NEMENDUR: Spyr spurninga af spurningabladi pjalfara.

Rétt. bad gerid pid lika i verkefnum i almennri steerdfraedi. (Syndu G 2AS 2).
betta er spurningablad pjalfara ur méppunni sem kollud er TALNING. Pid
leysid Oll svona PALS verkefni naestu tvaer vikurnar.

G 2AS 2 betta spurningablad pjalfara er 68ru visi en spurningabladid med
reikniadgerdunum. Pid byrjid 4 ad lesa lid namer 1 og bidid eftir ad félagi
ykkar svari spurningunni/fullyrdingunni adur en pid spyrjid naestu spurningar. (Lestu
spurningu/fullyrdingu og biddu eftir ad félaginn svari adur en pu lest naestu).

begar félagi ykkar skrifar svarid vio deeminu pa sjaid pid a svarbladi med pjalfunarbladi
hvort svarid sé rétt. betta gerid pid lika pegar pid vinnid verkefni med reikniadgerdum.

i almennri staerdfraedi parf ekki ad gera hring utan um hverja rétta tolu. begar félagi ykkar
skrifar rétt svar pa setjid pid hring utan um allt svarid.

Ef svarid er rangt pba segi0 bid félaga ykkar kurteislega ad svarid sé rangt. Ef félagi ykkar
barfnast hjalpar reynid pid ad hjalpa honum. begar leikmadur er buinn ad leidrétta svarid a
a0 setja prihyrning utan um pad.

Nu skal ég syna ykkur hvad ég a vid. (Veldu feeran nemanda til adstodar).
verdur leikmadur og ég pjalfari. Fylgist vel med pvi hvernig ég nota spurningablad pjalfara
og hvar ég set hring eda prihyrning.

(Syndu G 2AS 1 aftur. Syndu hvernig & ad nota spurningablad pjalfara rétt.
Reiknadu deemi 1 og 2. Leikmadurinn svarar 60ru deeminu rétt en hinu rangt.
Settu hring utan um rétt svar, einn hring utan um baedi audu holfin. Hjalpadu

G2AS1  |eikmanninum ad leidrétta mistok og settu prihyrning utan um svér sem
hafa verid leidrétt.
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Nu kemur 6nnur spurning um hlutverk pjalfara. Hver getur sagt mér hvad pjalfari gerir i
annarri deemarodinni i verkefnum med reikniadgerdoum?

NEMENDUR: Hann setur spurningablad pjalfara nidur og hlustar & leikmanninn atskyra pad
sem hann gerir jafnédum og hann vinnur.

Gott! Vio munum lika gera petta i almennri staerdfreedi. bid vorud ad laera ad i almennu
steerdfraedinni eru deemaradirnar ekki alltaf fjérar. bid purfid pvi kannski ad nota
spurningablad pjalfara i fleiri en einni r6d. Pid purfid ad vita hvenzer a ad setja
spurningablad pjalfara nidur og hlusta a félaga ykkar utskyra hvad hann gerir jafn6dum og
hann vinnur. bad er sérstakt merki a verkefnabladinu sem segir ykkur hvenaer a ad setja
spurningablad pjalfara nidur og lata félaga ykkar ttskyra hvad hann er ad gera. Hvada
merki er pad?

NEMENDUR: pad er stoppmerkid.

bad er rétt. begar pid erud pjalfarar pa byrjio pid a ad spyrja spurninga af spurningabladi
bjalfara. bid spyrjid spurninga pangad til ad pid komid ad stoppmerkinu. (Bentu a
stoppmerkid & G 2AS 1).

ba eigid pid ad setja spurningablad pjalfara nidur og hlusta a félaga ykkar utskyra pad sem
hann gerir jafnddum og hann vinnur pangad til r6din kemur ad ykkur. Hvenaer eigid pid ad
setja spurningablad pjalfara nidur og hlusta a félaga ykkar utskyra hvad hann er ad gera
um leid og hann vinnur verkefni i almennri staerdfraedi.

NEMENDUR: begar komid er ad stoppmerki.

Rétt. Hvad gerid pid i PALS pegar pid ljukid FELAGAPJALFUN?

NEMENDUR: Afum.

JA4. Nu skulum vid skoda hvernig sfingabladid i almennri staerdfraedi er 60ru
visi en aefingablad med reikniadgerdum. (Syndu G 2AS 3). betta er
2fingablad med ordadaemum ur almennri steerdfraedi. (Bentu 4 3 stig hvert &
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glaerunni). Hver getur lesid petta? (Leyfdu nemanda ad lesa). Gott. Hvad faid
bid morg stig fyrir rétt svar vid svona deemum?

NEMENDUR: prjd stig.

Rétt. Sum daemi i almennri staerdfraedi gefa tvo stig. Onnur gefa bara eitt stig. (Bentu 3 eitt
stig hvert). Hve morg stig faid pid fyrir svona daemi?

NEMENDUR: Eitt stig.

Frabaert! Segjum ad félagi minn hafi svarad tveimur af pessum deemum rétt (settu hring
utan um tvo af priggja stiga deemunum) og tiu af pessum (settu hring utan um 10 deemi sem
gefa eitt stig). Svona legg ég stig félaga mins saman. (Syndu hvernig pu gefur prju stig fyrir
ordadaemin og eitt stig fyrir hin. Skrifadu stigafjéldann efst 4 bladid. Settu hring utan um
toluna).

bu getur Idtid nemendur setja jafnmarga hringi utan um rétt svér eins og stigin
sem fdst fyrir pau. (Ef pu heldur ad pad sé audveldara fyrir pa). Ef priggja stiga
daemi er rétt pd setja nemendur prjd hringi utan um daemid. Svo telja peir
hringina til ad finna ut hvad peir hafa fengid mérg stig. betta er mjoég gott ad
gera med 2. bekkjar nemendum.

(Syndu G 2AS 4. Bentu a ad svorin i bddum hélfunum purfa ad vera rétt til ad
fa eitt stig). Hver getur lesid petta fyrir okkur? (Leyfdu nemanda ad lesa).

G 2AS 4 Gott. (Bentu 4 A). Hvad faid pid morg stig ef svarid er rétt i annarri
eydunni?

NEMENDUR: Ekkert.

bad er alveg rétt pvi til ad fa 1 stig purfa svorin ad vera rétt i badum hélfunum. N skal ég
syna ykkur hvernig petta er gert. (Skrifadu svor vid A og B. Hafdu svorin rétt vid A en eitt
rangt svar vid deemi B). Ef ég veeri ad fara yfir petta hja félaga minum pa myndi ég setja
hring utan um allt deemid hér (settu hring utan um A) af pvi ad pad eru rétt svor i badum
hélfunum. En i deemi B set ég engan hring bvi par er svarid rangt i 60ru holfinu.

Jeeja. Hve morg stig gefur hvert deemi a &fingabladinu i almennri staerdfredi?

NEMENDUR: Daemin gefa ekki 61l sama stigafjolda.
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Rétt! Hvernig vitio pid hvad pid faid morg stig fyrir hvert deemi sem er rétt reiknad?

NEMENDUR: Lesum leidbeiningarnar fyrir ofan deemin.

Gott hja ykkur. N skulum vid fara yfir bad sem er mjog aridandi ad gera i verkefnum med
reikniadgerdum. Eg vil ad pid gerid pad sama pegar pid leysid verkefni i almennri
steerdfraedi. Getur einhver giskad 4 hvad ég a vid?

NEMENDUR: (Taktu undir géd svor).

- Bidja um hjalp eda hjalpa ef félaginn parf hjalp.

- Spyrja spurninga sem byrja a hvad, hvar, hvenzer, hvernig og hvers vegna svo
leikmadurinn velti pvi fyrir sér um hvad er spurt i deeminu.

- Hjalpa leikmanninum med pvi ad nota hjalparadferdir ef hann parf meiri hjalp.

Ja! bid verdid ad muna ad pid eigid alltaf ad bidja um hjalp pegar pid purfid a henni ad
halda.

bid eigio sjalf ad hjalpa félaga ykkar med pvi ad nota spurningar og utskyringar i hvert sinn
sem hann parfnast hjalpar. Nu skulum vid profa ad hjalpa og utskyra verkefni i almennri
steerdfraedi — Talning.

(Syndu G 2AS 1 aftur. Reiknadu pridja deemid. Skrifadu svorin 800 og 900).
Segjum ad félagi pinn hafi svarad deeminu svona. Eru svorin rétt? Skilur hann
daemid? Hvernig spurninga a pjalfarinn ad spyrja leikmanninn?

NEMENDUR: Spyrja spurninga sem byrja d hvad, hvar, hvenaer, hvernig og hvers vegna svo
leikmadurinn velti fyrir sér hvad spurt er um i deeminu.

Frabaert! Profum pad. Hver getur komid med hugmynd ad godri spurningu sem hjalpar
leikmanninum ad velta fyrir sér um hvad daemid er?

NEMENDUR: (Taktu undir géd svor).

- Hvernig deemi er petta? (Hlaupandi talning).

- Hvad attu ad gera? (Finndu ut hver reglan er pegar ég tel og fylltu i eydurnar).
- Hve miklu var baett vid fyrstu téluna til ad fa ut adra téluna?

- Hve miklu var baett vid adra téluna til ad fa at pridju téluna?

- Hve miklu beettir pu vid til ad fylla hverja eydu?
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Frabarar spurningar! Ef spurningarnar hjalpudu ekki hvad purfid pid pa ad gera naest?

NEMENDUR: Reyna ad utskyra med hjalparadferdum.

bad er rétt. Préfum pad. bar sem daemi i almennri steerdfraedi eru 6lik demum med
reikniadgerdum purfid pid ad hugsa um hvernig 4 ad nota hjalparadferdir.

begar pid notid hjalparadferdir vid ad leysa deemi med reikniadgerdum eda daemi i
almennri steerdfraedi purfid pid ad nota adferd sem pid haldid ad gagnist best vio daemid
sem verid er ad reikna hverju sinni. Nu skulum vid préfa. Hver vill reyna ad leysa petta
dzemi og nota einhverja af fjérum hjalparadferdunum?

NEMENDUR: (Taktu undir g6d svor. Sjadu til pess ad minnst sé 4 allar fjérar
hjalparadferdirnar. Svona ma t.d. gera pad):

A0 tala um daemid

- Fyrst purfid pid ad finna Ut hve miklu er baett vid hverja télu.

- Pad parf ad skoda hve miklu er batt vid fyrstu téluna til ad fa Ut naestu télu.
- Svo parf ad skoda hve miklu er batt vid adra téluna til ad fa ut pa pridju.

- bad segir ykkur hver reglan er.

- Loks beetid pid vid samkveemt reglunni til ad fylla i eydurnar.
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AD nota daemi Ur raunveruleikanum

- Segjum sem svo ad einhver gefi ykkur pening. pid eigid 1.000 kr. og
faid annan sedil og pa eigid pid 1.500 kr. pid faid annan sedil og
eigid pa 2.000 kr. Hversu hda upphaed faid pid i hvert sinn? Hver er
reglan? Hvada tala beetist vid i hvert sinn?

Ad setja strik

- Byrjid 4 ad skrifa téluna 50. Teljid svo upp i 60 og set;jid strik fyrir
hverja t6lu. Haettid ad telja og setjid strik pegar pid hafid sagt
toluna 60. (Syndu 4 toflunni). Teljid svo strikin. Hvad eru pau morg?
A hverju hleypur talningin? Hver er reglan? Teljid tugina og fyllid i
eydurnar.

Ad nota hjalpargogn

- Notid seetisgildiskubba eda kennslupeninga.

bid standid ykkur vel. Profum na ad nota hjalparadferdirnar til ad leysa
mismunandi deemi i almennri staerdfraedi. Vid skulum reyna ad nota
hjalparadferdir vid ad utskyra verkefni med t6flum og grofum. (Syndu G 2AS

5).

Fint. NU eigid bid ad vera pjalfarar og ég er leikmadur. Pid hjalpid mér med pvi ad nota
hjalparadferdirnar. Hver vill préfa fyrst?

NEMENDUR: (Taktu undir g6d svor. Hér eru deemi um hjalp med hjalparadferdum):

A0 tala um daemid

- Ordin sem standa undir sulunum segja til um hvada dyr eru i athuguninni. Getid pid fundid
ordid hundur?

- Talan sem stendur vid [60rétta asinn segir til um hvad pad eru margir sem eru hrifnir af
hundum.

- NU skulud pid skoda hversu langt upp sulan hundar naer midad vid tolurnar a l6drétta
asnum.
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AD nota daemi Ur raunveruleikanum

- Segjum ad pid hafid svarad spurningunni: Hvert er uppahaldsdyrid ykkar? Segjum ad

(um leid og pu bendir & hverja linu vid sdluna hundur nefnir pd nafn nemanda)
hafi sagt ad hundar vaeru uppahaldsdyrin sin. Hvad voru pad margir sem voldu hunda sem
uppahaldsdyrid sitt?

AdJ setja strik

- Pid setjid strik vid hlidina a@ sulunni hundur eda kross i hverja rudu.
Teljid svo strikin eda krossana.

Ad nota hjalpargogn

- Pid skulud renna fingrinum upp suluna fyrir hunda og feera hann
svo larétt yfir ad télunni sem synir hve margir velja hunda.

- Pid skulud rada kubbum fyrir hvern hund i sdlunni fyrir hunda.
Teljid svo kubbana.

bid hafid stadid ykkur reglulega vel! Nt vinnum vid verkefni i almennri staerdfraedi. Er
eitthvad sem pid viljid spyrja um sem vid férum yfir i dag? Eg vil svo endilega hjalpa ykkur
ef pid purfid hjalp eda viljid spyrja um eitthvad.

begar pid erud leikmenn vil ég ad pid vandid ykkur og gerid ykkar besta. Pid munid eftir ad
bidja félaga ykkar um hjalp ef pid purfid 4 hjalp ad halda. begar pid erud pjalfarar eigid pio
a0 fylgjast vel med félaga ykkar og hjalpa honum ef og pbegar hann parfnast hjalpar. bid
munid ad spyrja leikmanninn spurninga sem hjalpa honum ad atta sig 4 um hvad deemid
snyst og Utskyra med pvi ad nota hjalparadferdirnar.

Eg geng um og gef stig fyrir goda PALS hegdun. Eg gef lika stig sem ég
merki med bdkstaf (R fyrir ad nota deemi ur raunveruleikanum, T fyrir
ad tala um daemid, S fyrir ad setja strik og H fyrir ad nota hjalpargogn)

P&r vinna saman begar ég heyri ykkur nota hjalparadferdirnar. Ef ég sé ykkur nota fleiri
almenn steerdfraedi. en eina adferd i einu pa gef ég ykkur stig fyrir badar adferdirnar.
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ALMENN STZRDFRADI - £FING
3. og 4. bekkur

Nemendur laera:

Hvernig 4 ad ljuka vid FELAGAPJALFUN og £FINGU i almennri staerdfraedi.

Gogn kennara

Gogn nemenda

1. Gleerur:

G34AS1

G 34AS 2

G 34AS3

G 34AS 4

G 34AS5
Myndvarpi/skjavarpi.
Glaerupenni.

PALS fyrirmaelaspjald.

PALS mappa (ein a par).

Hdn inniheldur:

Almenn staerdfraedi, verkefni
Dagur 1-4.

Blyantar.

UNDIRBUNINGUR

Lestu handbdkina.
Taktu til glaerur.

Gerdu moppur klarar.

LEIDBEININGATAKN

Syna gleerur P6r vinna saman
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i PALS méppunum ykkar hafa verid deemi med reikniadgerdunum samlagningu og
fradraetti.

i dag faid pid PALS moppur med verkefnum ur almennri staerdfraedi. betta eru verkefni
eins og maelingar, klukkan, toflur og grof.

PALS kennslustundirnar verda afram a sama tima. Verkefnin eru ymist tengd
reikniadgerdum eda almennri steerdfraedi. Margt af pvi sem pid gerid i verkefnum med
reikniadgeroum gerid pid lika i verkefnum sem tengjast almennri staerdfraedi. bid skiptist
t.d. 4 ad vera pjalfarar og leikmenn i 6llum PALS timum alveg sama hvernig verkefni pid
erud ad vinna. bid notid spurningablad pjalfara og hlustid a leikmanninn tala sig i gegnum
sum daemin. Pid setjid hring utan um rétt svor og prihyrning utan um réng svor sem
leikmadur hefur leidrétt. | PALS kennslustundum bidjid pid um hjalp og bj6did hana eins og
porf krefur.

Sumt er po 60ruvisi i almennri staerdfraedi heldur en i reikniadgerdunum. Nu hlustid pid vel
bvi ég =etla segja ykkur hvad pad er sem er 60ruvisi.

(Syndu glaeru G 34AS 1). betta pjalfunarblad tilheyrir almennri staerdfraedi og
snyst um talningu. Eins og pid sjdid hefur petta pjalfunarblad ekki fjérar
daemaradir eins og pjalfunarbladid med reikniadgerdunum. Samt skiptist pid

a hlutverkum pegar pid erud halfnud med bladid.

A pessu bjalfunarbladi er merki sem segir ykkur hvenaer bid eigid ad skipta um hlutverk.
Getur einhver giskad a hvada merki pad er?

NEMENDUR: Faninn. (Ef nemendur giska 4 stoppmerkid pd segist pu Utskyra pad seinna).

Mjog gott! bjalfari 1 byrjar a fyrstu ré6dinni og er pjalfari par til hann kemur ad fana. ba
tekur pjalfari 2 vid og er pjalfari fra fyrsta deeminu 3 eftir fananum.

(Skyrdu ut med pvi ad benda a deemaradir a glaeru G 34AS 1). bad parf ad utskyra vel og
vandlega hvernig verkefnin eru unnin vegna pess ad daemaradirnar a aefingabladinu i
almennri staerdfraedi lita 60ru visi it en deemaradirnar eda deemin a sfingabladinu med
reikniadgerdunum. bad a alltaf ad byrja a efsta deeminu til vinstri og vinna svona. (Syndu
hvar pjalfarar byrja og hvernig unnid er fra vinstri til haegri). Ef pid byrjid ekki rétt (syndu
hvernig byrjad er uppi og farid nidur bladid) pa endid pid ekki & réttum stad til ad skipta um
hlutverk.
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Jeeja, hver getur sagt mér hvenzer skipt eru um hlutverk i verkefnum ar almennri
staerdfredi?

NEMENDUR: begar vid komum ad fananum.

Rétt hja ykkur. | hvada att & ad vinna bladid?

NEMENDUR: pad 4 ad byrja a efsta daeminu til vinstri og vinna bladid fra vinstri til haegri.

Frabaert! Nu skulum vid fara yfir pbad sem bid eigid ad gera pegar pid erud pjalfarar. Hver
getur sagt mér hvad pjalfari gerir i fyrstu rodinni i afingabl6dum med reikniadgerdum?

NEMENDUR: Spyr spurninga af spurningabladi pjalfara.

Rétt. bad gerid pid lika i verkefnum i almennri steerdfraedi. (Syndu G 34AS 2).
betta er spurningablad pjalfara Gr mdppunni sem kéllud er TOFLUR OG

G 34AS 2 GROF. bid leysid 6ll svona PALS verkefni naestu tvaer vikurnar.

betta spurningablad pjalfara er svipad pvi sem pid notudud i reikniadgerdum. Er pad ekki?
En pad er samt ekki allt eins. Nu skulud pid sja. (Bentu 4 rammann efst & sidunni). i
rammanum stendur fyrir hvert nytt graf. A pessu spurningabladi er ekki farid til baka i
rammann i nyju daemi eins og gert er i deemum med reikniadgerdum. Hvengzer farid pio
aftur i rammann?

NEMENDUR: | hverju nyju grafi.

Frabzert! Nu skulud pid sja. (Bentu a par sem stendur fyrir hverja spurningu). bid byrjid a ad
lesa nr. 1 fyrir hverja nyja spurningu. Pegar pid hafid lesid spurningu/fullyrdingu pa bidid
bid eftir ad félagi ykkar svari adur en pid spyrjid aftur. Svona. (Lestu hverja spurningu eda
fullyrdingu og gefdu tima fyrir svor a milli). Hvad gerid pid adur en pid spyrjid nyrrar
spurningar?
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NEMENDUR: Byrjum a nr. 1 og bidum eftir svari fra félaga okkar adur en vid spyrjum naestu
spurningar.

Rétt. Skodid spurningu nr. 3. Na purfid pid ad muna ad pjalfari segir ekki ef ja gerdu pad pa

heldur segir hann syndu hvernig pu gerir ef leikmadur svarar ja.

Um leid og félagi ykkar skrifar svario getid pid fario yfir pbad a svarbladi med pjalfunarbladi.
Alveg eins og bid gerid i reikniadgerdum. | almennu staerdfradinni purfid pid ekki ad setja
hring utan um hverja t6lu heldur set;jid pid hring utan um allt svario ef félagi ykkar svaradi
daeminu rétt.

Ef svarid er rangt pa eigid pid ad segja félaga ykkar kurteislega ad pad sé rangt. Ef félagi
ykkar parfnast hjalpar pa eigid pid ad reyna ad hjalpa honum. begar svarid hefur verid
leidrétt a ad setja prihyrning utan um paad.

Nu skal ég syna ykkur hvad ég a vid. (Veldu faeran nemanda til ad adstoda).
verdur leikmadur og ég verd pjalfari. N skulud pid fylgjast vel med hvernig ég nota
spurningablad pjalfara og hvar ég set hring eda prihyrning.

(Syndu G 34AS 3. Syndu hvernig 4 ad nota spurningablad pjalfara rétt. Reiknadu
deemi 1 og 2. Leikmadurinn svarar 60ru rétt en hinu rangt. Settu hring um rétt
svar, einn hring utan um allt svarid. Hjalpadu leikmanninum ad leidrétta mistdk og

settu prihyrning utan um leidrétt svar).

Hér er 6nnur spurning um hlutverk pjalfara. Hver getur sagt mér hvad pjalfari gerir i
annarri deemarodinni i reikniadgerdum?

NEMENDUR: Setur spurningablad pjalfara nidur og hlustar a8 leikmanninn Utskyra hvad hann
er ad gera um leid og hann vinnur.

Gott! betta gerum vid lika i PALS almennri steerdfraedi. bid laerdud ad i verkefnum i
almennri steerdfradi eru deemaradirnar ekki alltaf fjorar. bid purfid pvi kannski ad nota
spurningablad pjalfara i fleiri en einni r6d. bid purfid ad vita hvenzer a ad setja
spurningablad pjalfara nidur og hlusta a félaga ykkar utskyra hvad hann gerir jafn6dum og
hann vinnur. bad er merki 4 pjalfarablodunum sem segir ykkur hvenaer pid eigid ad setja
spurningablad pjalfara nidur og lata félaga ykkar ttskyra pad sem hann er ad gera. Hvada
merki er pad?
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NEMENDUR: pad er stoppmerkid.

bad er rétt. begar pid erud pjalfarar byrjid pid a ad spyrja spurninga af spurningabladi
bjalfara. Pid spyrjid spurninga pangad til pid komid ad stoppmerkinu. (Bentu a
stoppmerkid).

ba setjid pid spurningablad pjalfara nidur og hlustid a félaga ykkar utskyra um leid og hann
vinnur par til r6din kemur ad ykkur. Hvenzer setjid pid spurningablad pjalfara nidur og
hlustio a félaga ykkar utskyra hvad hann er ad gera jafn6dum og hann vinnur almenna
steerdfraedi.

NEMENDUR: begar komid er ad stoppmerki.

Rétt. Hvad kemur a eftir FELAGAPJALFUN i PALS?

NEMENDUR: £FING.

JA. Nu skulum vid tala um hvernig ®fingablad almennrar steerdfraedi er
60ruvisi en afingabladid med reikniadgerdum. (Syndu G 34AS 4). betta er
2fingablad med toflum og grofum. (Bentu a pu faerd 2 stig fyrir hvert rétt svar

a glaerunni). Hver getur lesid petta fyrir okkur. (Leyfdu nemanda ad lesa).
Gott. Hve morg stig faid pid fyrir rétt svar i svona deemum?

NEMENDUR: Tvo stig.

Rétt. Onnur sfingabldd i almennri staerdfraedi eru med daemum sem gefa tvo stig og
stundum eru daemi sem gefa eitt stig. (Bentu a eitt stig hvert). Hve morg stig faid pid fyrir
svona demi?

NEMENDUR: Eitt stig.

Frabaert! Nu segjum vid ad félagi minn hafi verid med fjogur daemi af pessum rétt (settu
hring utan um fjogur af 2ja stiga deemunum) og 10 af pessum (settu hring um 10 deemi sem
gefa eitt stig). Svona legg ég stig félaga mins saman. (Syndu hvernig pu setur tvo strik/gefur
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tvo stig fyrir toflur og grof og eitt stig fyrir hin. Skrifadu stigafjoldann efst @ bladid. Settu
hring utan um téluna).

bu getur Idtid nemendur setja jafnmarga hringi utan um rétt svér eins og stigin
sem fdst fyrir pau. (Ef pu heldur ad pad sé audveldara fyrir pa). Ef priggja stiga
daemi er rétt pd setja nemendur prjd hringi utan um daemid. Svo telja peir
hringina til ad finna ut hvad peir hafa fengid moérg stig.

(Syndu G 34AS 5. Bentu nemendum & ad svorin i badum eydunum purfa ad
vera rétt til ad fa eitt stig). Hver getur lesid petta fyrir okkur? (Leyfou
nemanda ad lesa). Gott. (Bentu 4 A). Hvad faid pid morg stig ef svarid er rétt i

annarri eydunni?

NEMENDUR: Ekkert.

bad er alveg rétt pvi til ad fa 1 stig purfa svorin ad vera rétt i badum eydum. Nu skal ég
syna ykkur hvernig petta er gert. (Skrifadu svor vid A og B. Skrifadu rétt svor vid A en eitt
rangt svar i deemi B). Ef ég vaeri ad fara yfir petta hja félaga minum pa myndi ég setja hring
utan um allt deemid hér (settu hring um A) af pvi ad pad eru rétt svor i badum eydunum. En
i deemi B set ég engan hring pvi par er svarid rangt i annarri eydunni.

Jeeja. Hve morg stig fast fyrir hvert rétt deemi 4 afingabladinu i almennri steerdfraedi?

NEMENDUR: Daemin gefa ekki 61l sama stigafjolda.

Rétt! Hvernig vitio pid hvad pid faid morg stig fyrir hvert rétt daeemi?

NEMENDUR: Lesum leidbeiningarnar fyrir ofan deemin.

Gott hja ykkur. N skulum vid fara yfir bad sem er mjog aridandi ad gera i verkefnum med
reikniadgerdum. Eg vil ad pid gerid pad sama pegar bid leysid deemi i almennri steerdfraedi.
Getur einhver giskad a hvad ég a vid?
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NEMENDUR: (Taktu undir géd svor).

- Bidja um hjalp eda hjalpa ef einhver parf hjalp.

- Spyrja spurninga sem byrja 4 hvad, hvar, hvenaer , hvernig og hvers
vegna svo leikmadurinn velti fyrir sér hvad spurt er um i deeminu.

- Hjdlpa leikmanninum ad nota hjalparadferdir.

Ja! bid verdid ad muna ad pid eigid alltaf ad bidja um hjalp pegar pid purfid a hjalp ad
halda.

bid eigid sjalf ad hjalpa félaga ykkar med pvi ad nota spurningar og utskyringar i hvert sinn
sem hann parfnast hjalpar. NG skulum vid préfa ad hjalpa og utskyra med pvi ad nota
verkefni ur almennri steerdfraedi sem snuast um talningu.

(Syndu G 34AS 1 aftur. Reiknadu pridja deemid. Skrifadu svorin 800 og 900).
Segjum ad félagi pinn hafi svarad deeminu svona. Eru svorin rétt? Skilur hann
daemid? Hvernig spurninga a pjalfarinn ad spyrja leikmanninn?

G34AS1

NEMENDUR: Spyrja spurninga sem byrja d hvad, hvar, hvenaer, hvernig og hvers vegna svo
leikmadurinn velti fyrir sér um hvad spurt er i deeminu.

Frabaert! Profum pad. Hver getur komid med hugmynd ad godri spurningu sem hjalpar
leikmanninum ad velta fyrir sér um hvad daemid er?

NEMENDUR: (Taktu undir géd svor).

- Hvernig deemi er petta? (Hlaupandi talning).

- Hvad attu ad gera? (Finndu Ut hver reglan er pegar ég tel og fylltu i
eydurnar).

- Hve miklu var baett vid fyrstu téluna til ad fa ut adra téluna?

- Hve miklu var baett vid adra téluna til ad fa ut pridju téluna?

- Hvad baettir pu miklu vid til ad fylla hverja eydu?

Frabarar spurningar! Ef spurningarnar hjalpudu ekki hvad purfid pid pa ad gera naest?

NEMENDUR: Reyna ad utskyra med hjalparadferdum.

bad er rétt. Préfum pad. bPar sem daemi i almennri steerdfraedi eru 6lik demum med
reikniadgerdum purfid pid ad hugsa um hvernig a ad nota hjalparadferdir.
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begar pid notid hjalparadferdir 4 deemi med reikniadgeroum eda deemi i almennri
staerdfreedi purfid pid ad nota adferd sem pid haldid ad henti best fyrir deemid sem verid er
a0 reikna hverju sinni. Nu skulum vid préfa. Hver vill reyna ad leysa petta deemi og nota
einhverja af fjérum hjalparadferdunum?

NEMENDUR: (Taktu undir g6d svor. Sjadu til pess ad minnst sé 4 allar fjérar
hjalparadferdirnar. Svona ma t.d. gera pad):

A0 tala um daemid

Fyrst parftu ad finna ut hvad pu baetir miklu vid hverja tolu.

Pad parf ad skoda hve miklu er baett vid fyrstu téluna til ad fa ut
naestu tolu.

Svo parf ad skoda hve miklu er baett vid adra toluna til ad fa at pa
pridju.

Pad segir pér hver reglan er.

Loks er reglunni fylgt til ad fylla i eydurnar.

A0 nota daemi Ur raunveruleikanum

Ad setja strik

Ad nota hjalpargogn

Segjum sem svo ad einhver gefi ykkur pening. pid eigid 1.000 kr. og
faid annan sedil og pa eigid pid 1.500 kr. pid faid annan sedil og
eigid pa 2.000 kr. Hvad faid pid mikid i hvert sinn? Hver er reglan?
Hvada tala baetist vid i hvert sinn?

Byrjid 4 ad skrifa téluna 50. Teljid svo upp i 60 og set;jid strik fyrir
hverja t6lu. Haettid ad telja og setjid strik pegar pid hafid sagt
toluna 60. (Syndu 4 toflunni). Teljid svo strikin. Hvad eru pau morg?
A hverju hlaupa télurnar sem pid telji? Hver er reglan? Teljid
tugina og fyllid i eydurnar.

- Notid seetisgildiskubba eda kennslupeninga.
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bid standid ykkur vel. Profum na ad nota hjalparadferdirnar vio mismunandi
dzaemi i almennri steerdfraedi. Vid skulum reyna ad nota hjalparadferdir vid
ad utskyra verkefni med toflum og grofum. (Syndu G 34AS 3).

G 34AS 3

Fint. Nu eigid bid ad vera pjalfarar og ég er leikmadur. bid hjalpid mér med pvi ad nota
hjalparadferdirnar. Hver vill préfa fyrst?

NEMENDUR: (Taktu undir g6d svor. Hér eru nokkur deemi):

A0 tala um deemid

- Ordin sem standa undir larétta asnum segja til um hvada dyr eru i
grafinu. Getid pid fundid ordid hundur?

- Talan sem stendur vid [6drétta asinn segir til um hvad pad eru margir
sem eru hrifnir af hundum.

- NU skulud pid skodid nu hversu langt sulan hundar naer upp a |60rétta
asinn.

AJ nota daemi ur raunveruleikanum

- Segjum ad pid hafid svarad spurningunni: Hvert er uppahalds dyrid
ykkar? Segjum ad (um leid og pu bendir & hverja linu i
dalkinum hundur segdu nafn nemanda) hafi sagt ad hundar veeru
uppahalds dyrin sin. Hvad voru pad margir sem véldu hunda sem
uppahalds dyrid sitt?

Ad setja strik

- Pid setjid strik vid hlidina a sulunni hundur eda kross i hverja radu.
Teljid svo strikin eda krossana.

A0 nota hjalpargbgn

- Pid skulud renna fingrinum upp suluna fyrir hunda og feera hann svo
[arétt yfir i téluna sem synir hve margir velja hunda.

- Pid skulud rada kubbum fyrir hvern hund i sulunni fyrir hunda. Teljid
svo kubbana.
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bid hafid stadid ykkur reglulega vel! NG vinnum vid verkefni i almennri steerdfraedi. Er
eitthvad sem pid viljid spyrja um sem vid féorum yfir i dag. Eg vil svo endilega hjalpa ykkur
ef pid purfid a hjalp ad halda eda viljid spyrja ad einhverju.

begar pid erud leikmenn vil ég ad pid vandid ykkur og gerid ykkar besta. Pid munid eftir ad
bidja félaga ykkar um hjalp ef pid purfid 4 hjalpa ad halda. bPegar pid erud pjalfarar eigid
bid ad fylgjast vel med félaga ykkar og hjalpa honum ef og pegar hann parfnast hjalpar. bid
munid ad spyrja leikmanninn spurninga sem hjalpa honum ad atta sig 48 um hvad daemid
snyst og Utskyra med pvi ad nota hjalparadferdirnar.

© o) Eg geng um og gef stig fyrir g6da PALS hegdun. Eg gef lika stig sem ég
‘v\ 4 merki med bdékstaf (R fyrir ad nota daemi ur raunveruleikanum, T fyrir
=

P6r vinna saman. ad tala um daemid, S fyrir ad setja strik og H fyrir ad nota hjalpargogn)

Almenn staerdfreedi

begar ég heyri ykkur nota hjalparadferdirnar. Ef ég sé ykkur nota fleiri
en eina adferd i einu pa gef ég ykkur stig fyrir badar adferdirnar.
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ALMENN STZRDFRADI - £FING
5. og 6. bekkur

Nemendur laera:

- Hvernig 4 ad ljuka vid FELAGAPJALFUN og Z£FINGU i almennri staerdfraedi.

Gogn kennara

Gogn nemenda

1. Gleerur:

G56AS1

G 56AS 2

G 56AS3

G 56AS 4
2. Myndvarpi/skjavarpi.
3. Gleerupenni.

PALS fyrirmaelaspjald.

PALS mappa (ein a par). Hun inniheldur:
Almenn staerdfraedi, verkefni-

Dagur 1-4.

Blyantar.

UNDIRBUNINGUR

Lestu handbdkina.
Taktu til glaerur.

Gerdu moppur klarar.

LEIDBEININGATAKN

Syna gleerur P6r vinna saman
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i PALS méppunum ykkar hafa verid deemi med reikniadgerdunum samlagningu og
fradraetti.

i dag faid pid PALS moppur med verkefnum ur almennri staerdfraedi. betta eru verkefni
eins og maelingar, klukkan, toflur og grof.

PALS kennslustundirnar verda afram a sama tima. Verkefnin eru ymist tengd
reikniadgerdum eda almennri steerdfraedi. Margt af pvi sem pid gerid i verkefnum med
reikniadgerdum gerid pid lika i verkefnum ur almennri steerdfraedi. Pid skiptist t.d. a ad
vera pjalfarar og leikmenn i 6llum PALS timum alveg sama hvernig verkefni pid erud ad
vinna. Pid notid spurningablad pjalfara og hlustid a leikmanninn tala sig i gegnum sum
daemin. Pid setjid hring utan um rétt svor og prihyrning utan um réng svor sem leikmadur
hefur leidrétt. | PALS kennslustundum bidjid pid um hjalp og bj6did hana eins og porf
krefur.

Sumt er po 60ruvisi i almennri staerdfraedi heldur en i reikniadgerdunum. Nu hlustid pid vel
bvi ég =etla segja ykkur hvad pad er sem er 60ru visi.

(Syndu gleaeru G 56AS 1). betta pjalfunarblad tilheyrir almennri steerdfreedi
sem snyst um namundun. Eins og pid sjaid eru ekki fjorar deemaradir a pessu
bjalfunarbladi eins og a pjalfunarbladinu med reikniadgerdunum. Samt

skiptist pid & hlutverkum pegar pid erud halfnud med bladid.

A pessu bjalfunarbladi er merki sem segir ykkur hvenaer bid eigid ad skipta um hlutverk.
Getur einhver giskad a hvada merki pad er?

NEMENDUR: Faninn. (Ef nemendur giska 4 stoppmerkid pd segist pu Utskyra pad seinna).

Mjog gott! bjalfari 1 byrjar a fyrstu ré6dinni og er pjalfari par til hann kemur ad fana. ba
tekur pjalfari 2 vid og er pjalfari fra fyrsta deeminu 3 eftir fananum.

(Skyrdu Ut med pvi ad benda a deemaradir a glaeru G 56AS 1). bad parf ad utskyra vel og
vandlega hvernig verkefnin eru unnin vegna pess ad daemaradirnar a aefingabladinu i
almennri staerdfraedi lita 60ru visi ut en deemaradirnar eda daemin a afingabladinu med
reikniadgerdunum. bad a alltaf ad byrja a efsta deeminu til vinstri og vinna svona. (Syndu
hvar pjalfarar byrja og hvernig unnid er fra vinstri til haegri). Ef pid byrjid ekki rétt (syndu
hvernig byrjad er uppi og farid nidur bladid) pa endid pid ekki 4 réttum stad til ad skipta um
hlutverk.
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Jeeja. Hver getur sagt mér hvenaer skipt er um hlutverk i verkefnum i almennri steerdfraedi?

NEMENDUR: pegar vid komum ad fananum.

Rétt hja ykkur. | hvada att 4 ad vinna bladid?

NEMENDUR: pad 4 ad byrja a efsta daeminu til vinstri og vinna bladid fra vinstri til haegri.

Frabeert! Nu skulum vid fara yfir hvad pid eigid ad gera pegar pid erud pjalfarar. Hver getur
sagt mér hvad pjalfari gerir i fyrstu r6dinni a8 afingabl6dum med reikniadgerdum?

NEMENDUR: Spyr spurninga af spurningabladi pjalfara.

Rétt. bad gerid pid lika i verkefnum ur almennri staerdfraedi. (Syndu G 56AS
2). betta er spurningablad pjalfara ir méppunni sem kollud er TOFLUR OG

G 56AS 2 GROF. bid leysid 61l svona PALS verkefni naestu tvaer vikurnar.

betta spurningablad pjalfara er svipad spurningabladi pjalfara sem pid notid i
reikniadgerdum. Er pad ekki? En pad er samt ekki allt eins. N skulud pid sja. (Bentu 4
rammann efst & sidunni). | raimmanum stendur fyrir hvert nytt linurit, graf eda toflu. A
bessu spurningabladi er ekki farid til baka i rammann i nyju deemi eins og gert er i demum
med reikniadgerdum. Hvengzer farid pid aftur i rammann?

NEMENDUR: I hverju nyju linuriti, t6flu eda grafi.

Frabzert! Nu skulud pid sja. (Bentu a par sem stendur fyrir hverja spurningu). bid byrjid a ad
lesa nr. 1 fyrir hverja nyja spurningu. bPegar pid hafid lesid spurningu/fullyrdingu pa bidid
bid eftir ad félagi ykkar svari adur en pid spyrjid aftur. Svona. (Lestu hverja spurningu eda
fullyrdingu og gefdu tima fyrir svor a milli). Hvad gerid pid adur en pid spyrjio nyrrar
spurningar?
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NEMENDUR: Byrjum a nr. 1 og bidum eftir svari fra félaga okkar adur en vid spyrjum naestu
spurningar.

Rétt. Skodid spurningu nr. 3. Na purfid pid ad muna ad pjalfari segir ekki ef ja gerdu pad pa
heldur segir hann syndu hvernig pu gerir ef leikmadur svarar ja.

Um leid og félagi ykkar skrifar svarid pa getid pid fario yfir pad a svarbladi med
bjalfunarbladi. Alveg eins og bid gerid i reikniadgerdum. i almennu staerdfraedinni purfid
bid ekki ad setja hring utan um hverja télu heldur setjid pid hring utan um allt svarid ef
félagi ykkar svaradi deeminu rétt.

Ef svarid er rangt pa eigid pid ad segja félaga ykkar kurteislega ad pad sé rangt. Ef félagi
ykkar parfnast hjalpar pa eigid pid ad reyna ad hjalpa honum. begar svarid hefur verio
leidrétt a ad setja prihyrning utan um paad.

Nu skal ég syna ykkur hvad ég a vid. (Veldu faeran nemanda til ad adstoda).
verdur leikmadur og ég verd pjalfari. N skulud pid fylgjast vel med hvernig ég nota
spurningablad pjalfara og hvar ég set hring eda prihyrning.

(Syndu G 56AS 3). Syndu hvernig & ad nota spurningablad pjdlfara rétt.
Reiknadu deemi 1 og 2. Leikmadurinn svarar 6dru rétt en hinu rangt. Settu
hring um rétt svar, einn hring utan um allt svarid. Hjalpadu leikmanninum ad

leidrétta mistdk og settu prihyrning utan um leidrétt svar.

Hér er 6nnur spurning um hlutverk pjalfara. Hver getur sagt mér hvad pjalfari gerir i
annarri deemarodinni i reikniadgerdum?

NEMENDUR: Setur spurningablad pjalfara nidur og hlustar a8 leikmanninn Utskyra hvad hann
er ad gera um leid og hann vinnur.

Gott! betta gerum vid lika i PALS almennri steerdfraedi. bid laerdud ad i verkefnum ur
almennri steerdfradi eru deemaradirnar ekki alltaf fjorar. bid purfid pvi kannski ad nota
spurningablad pjalfara a fleiri en eina r6d. bid purfid ad vita hvenaer a ad setja
spurningablad pjalfara nidur og hlusta a félaga ykkar utskyra pad sem hann gerir jafn6dum
og hann vinnur. bad er merki a pjalfunarbl6dunum sem segir ykkur hvenzer pid eigid ad
setja spurningablad pjalfara nidur og lata félaga ykkar Gtskyra hvad hann er ad gera. Hvada
merki er pad?
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NEMENDUR: pad er stoppmerkid.

bad er rétt. begar pid erud pjalfarar byrjid pid a spyrja spurninga af spurningabladi
bjalfara. pPid spyrjid spurninga pangad til pid komid ad stoppmerkinu. (Bentu a
stoppmerkid).

ba setjid pid spurningablad pjalfara nidur og hlustid a félaga ykkar utskyra um leid og hann
vinnur par til r6din kemur ad ykkur. Hvenzer setjid pid spurningablad pjalfara nidur og
hlustio a félaga ykkar utskyra hvad hann er ad gera jafn6dum og hann vinnur almenna
steerdfraedi.

NEMENDUR: begar komid er ad stoppmerki.

Rétt. Hvad kemur a eftir FELAGAPJALFUN i PALS?

NEMENDUR: £FING.

Ja. Nu skulum vid tala um hvernig sfingablad almennrar sterdfradi er 66ru
visi en 2fingabladid med reikniadgerdunum. (Syndu G 56AS 4). betta er
2fingablad med toflum og grofum. (Bentu 4 hvert svar gefur 2 stig a

glaerunni). Hver getur lesid petta fyrir okkur. (Leyfdu nemanda ad lesa). Gott.
Hve morg stig faid pid fyrir rétt svar i svona demum?

NEMENDUR: Tvo stig.

Rétt. Onnur sfingabldd i almennri staerdfraedi eru med daemum sem gefa tvo stig og
stundum eru daemi sem gefa eitt stig. (Bentu a eitt stig hvert). Hve morg stig faid pid fyrir
svona daemi?

NEMENDUR: Eitt stig.

Frabaert! Nu segjum vid ad félagi minn hafi verid med fjogur daemi af pessum rétt (settu
hring utan um fjogur af 2ja stiga deemunum) og 10 af pessum (settu hring utan um 10 deemi
sem gefa eitt stig). Svona legg ég stig félaga mins saman. (Syndu hvernig pu setur tvo
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strik/gefur tvo stig fyrir toflur og grof og eitt stig fyrir hin. Skrifadu stigafjoldann efst & bladid.
Settu hring utan um téluna).

bu getur Idtid nemendur setja jafnmarga hringi utan um rétt svér eins og stigin
sem fdst fyrir pau. (Ef pu heldur ad pad sé audveldara fyrir pd). Ef priggja stiga
daemi er rétt pd setja nemendur prjd hringi utan um daemid. Svo telja peir
hringina til ad finna ut hvad peir hafa fengid mérg stig.

Jeeja. Hve morg stig gefur hvert rétt deemi @ afingabladinu i almennri staerdfredi?

NEMENDUR: Daemin gefa ekki 61l sama stigafjolda.

Rétt! Hvernig vitio pid hvad pid faid morg stig fyrir hvert rétt daeemi?

NEMENDUR: Lesum leidbeiningarnar fyrir ofan deemin.

Gott hja ykkur. NG skulum vid fara yfir bad sem er mjog aridandi ad gera i verkefnum med
reikniadgerdum. Eg vil ad bid gerid pad sama pegar pid vinnid i verkefni i almennri
steerdfraedi. Getur einhver giskad 4 hvad ég a vid?

NEMENDUR: (Taktu undir géd svor).

- Bidja um hjalp eda hjalpa ef einhver parf hjalp.

- Spyrja spurninga sem byrja a hvad, hvar, hvenaer, hvernig og hvers
vegna svo leikmadurinn velti fyrir sér hvad spurt er um i deeminu.

- Hjdlpa leikmanninum ad nota hjalparadferdir.

Ja! bid verdid ad muna ad pid eigid alltaf ad bidja um hjalp pegar pid purfid a hjalp ad
halda.

bid eigio sjalf ad hjalpa félaga ykkar med pvi ad nota spurningar og utskyringar i hvert sinn
sem hann parfnast hjalpar. NG skulum vid préfa ad hjalpa og utskyra med pvi ad nota
verkefni ur almennri steerdfreedi sem sndiast um namundun.
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(Syndu G 56AS 1 aftur. Reiknadu pridja deemid. Skrifadu svarid 25.000).
Segjum ad félagi pinn hafi svarad deeminu svona. Er svarid rétt? Skilur hann
daemid? Hvernig spurninga a pjalfarinn ad spyrja leikmanninn?

G56AS1 NEMENDUR: Spyrja spurninga sem byrja d hvad, hvar, hvenaer, hvernig og hvers
vegna svo leikmadurinn velti fyrir sér um hvad er spurt i deeminu.

Frabaert! Profum pad. Hver getur komid med hugmynd ad godri spurningu sem hjalpar
leikmanninum ad velta fyrir sér um hvad daemid er?

NEMENDUR: (Taktu undir géd svor).

- Hvernig deemi er petta? (Namundun).

- Hvad attu ad gera? (Finndu Ut ad hverju er verid ad ndmunda og
fylltu i eydurnar).

- Hvada tala er i hundradasaetinu?

- Hvernig ndmundardu?

Frabarar spurningar! Ef spurningarnar hjalpudu ekki hvad purfid pid pa ad gera naest?

NEMENDUR: Reyna ad utskyra med hjalparadferdum.

bad er rétt. Préfum pad. bar sem daemi ur almennri staerdfraedi eru dlik deemum med
reikniadgerdum purfid pid ad hugsa um hvernig a ad nota hjalparadferdir.

begar pid notid hjdlparadferdir vid deemi med reikniadgerdum EDA deemi i almennri
staerdfreedi purfid pid ad nota adferd sem pid haldid ad henti best fyrir deemid sem verid er
a0 reikna hverju sinni. Nu skulum vid préfa. Hver vill reyna ad leysa petta deemi og nota
einhverja af fjérum hjalparadferdunum?
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NEMENDUR: (Taktu undir g6d svor. Sjadu til pess ad minnst sé & allar fjorar
hjalparadferdirnar. Svona ma t.d. gera pad):

AO tala um daemid

- Fyrst parf ad finna ut ad hverju pid eigid ad ndmunda.

- Til pess purfid pid ad finna téluna sem er i hundradasaetinu.

- Svo purfid pid ad dkveda hvort pid ndmundid upp eda nidur.
- bad segir ykkur hvort svarid ykkar verdur 25.300 eda 25.400.

AJ nota daemi ur raunveruleikanum

- Segjum ad pid purfid ad borga sekt upp a 370 kr. pid eigid bara 100
kr. peninga og borgid pess vegna annadhvort 300 kr. eda 400 kr. Ef
pid namundid ad naesta hundradi hvort borgid pid 300 kr. eda 400
kr.?

Ad setja strik

(Ekki er haegt ad nota pessa hjalparadferd vid petta deemi).

A0 nota hjalpargbgn

- Notid kubba eda kennslupeninga.

bid standid ykkur vel. Profum na ad nota hjalparadferdirnar til ad leysa
mismunandi deemi Ur almennri staerdfraedi. Vio skulum reyna ad nota
hjalparadferdir vid ad utskyra verkefni med t6flum og grofum. (Syndu G

56AS 3).

Fint. NU eigid bid ad vera pjalfarar og ég er leikmadur. bid hjalpid mér med pvi ad nota
hjalparadferdirnar. Hver vill préfa fyrst?

NEMENDUR: (Taktu undir géd svor).

bid hafid stadid ykkur reglulega vel! NG vinnum vid verkefni i almennri steerdfraedi. Er
eitthvad sem pid viljid spyrja um sem vid forum yfir i dag. Eg vil svo endilega hjalpa ykkur
ef pid parfnist hjalpar eda viljid spyrja ad einhverju.
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begar pid erud leikmenn vil ég ad pid vandid ykkur og gerid ykkar besta. Pid munid eftir ad
bidja félaga ykkar um hjalp ef pid purfid & hjalp ad halda. begar pid erud pjalfarar eigid pid
ao fylgjast vel med félaga ykkar og hjalpa honum ef og pbegar hann parfnast hjalpar. bid
munid ad spyrja leikmanninn spurninga sem hjalpa honum ad atta sig 4 um hvad daemid
snyst og Utskyra med pvi ad nota hjalparadferdirnar.

Eg geng um og gef stig fyrir goda PALS hegdun. Eg gef lika stig sem ég

merki med bdkstaf (R fyrir ad nota deemi ur raunveruleikanum, T fyrir
ad tala um daemid, S fyrir ad setja strik og H fyrir ad nota hjalpargogn)
Pér ad vinna begar ég heyri ykkur nota hjalparadferdirnar. Ef ég sé ykkur nota fleiri

saman. Almenn . s . P P . . P .
cteerSfreadi en eina adferd i einu pa gef ég ykkur stig fyrir badar adferdirnar.
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FYLGISKJOL

PALS fyrirmalaspjald

Glaerur
PALS flaedikort (G FK)
Stigablod (G SB)
PALS bonusstig (G BS)
Zfing 2. bekkur (G 2PB dagur 1, G 2SBb, G 2SVBb dagur 1, G 2bB dagur 4, G 2bB dagur 3)
Zfing 3. bekkur (G 3PB dagur 1, G 3SBb, G 3SVBb dagur 1, G 3PB dagur 4, G 3pB dagur 3)
/Zfing 4. bekkur (G 4PB dagur 1, G 4SBb, G 4SVBb dagur 1, G 4bB dagur 4, G 4bB dagur 3)
/Zfing 5. bekkur (G 5PB dagur 1, G 5SBb, G 5SVBP dagur 1, G 5pB dagur 4, G 5bB dagur 3)
Zfing 6. bekkur (G 6PB dagur 1, G 6SBb, G 6SVBbP dagur 1, G 6PB dagur 4, G 6pB dagur 3)
bjalfun i ad hjalpa og utskyra (G HU 1, G HU 2, G HU 3)
AQd utskyra med hjalparadferdum (G DRL, G TD, G SS, G HG)
Almenn steerdfraedi - sefing 2. bekkur (G 2AS 1, G 2AS 2, G 2AS 3, G 2AS 4, G 2AS 5)
Almenn steerdfraedi - fing 3. og 4. bekkur (G 34AS 1, G 34SP 2, G 34AS 3, G 34AS 4,
G 34AS 5)

Almenn staerdfraedi - sefing 5. og 6. bekkur (G 56AS 1, G 56AS 2, G 56AS 3, G 56AS 4)

Veggspjold
PALS reglur
PALS félagar
Pegar pu parft hjalp
Pegar pu hjalpar

Hjalparadferdir
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PALS fyrirmalaspjald

Nu pjalfum vid. (Listi yfir PALS félaga hangir uppi a vegg). Eru einhverjir
nemendur fjarverandi?

bjalfarar 2, pid saekid moppurnar og setjist hja félaga ykkar.
bjalfarar 2, takido moppu leikmanns.
bjalfarar 1, takid moppu pjalfara.

bjalfarar 2, takio pjalfunarblad (merkt dagur ___) tr moppu. Merkio

bladid efst med nafni og dagsetningu.

bjalfarar 1, takiod stigabladid ur moppu og setjid bad a bordid svo ég geti
gefio stig. Takio lika svarblad med pjalfunarbladi.

(Biddu pangad til ad nemendur hafa merkt bl6din med nafni og
dagsetningu. Rifjadu upp hvernig a ad leidrétta og minntu a svarblod
med pjalfunarblodum).

bjalfarar 1, pid erud pjalfarar i demarodum eitt og tvo og pjalfarar 2
bid erud leikmenn.

Munid ad pegar deemarod eitt er lokid heettir pjalfarinn ad spyrja
leikmanninn og hann a ad tala sig i gegnum daemin i deemarod 2.

begar pjalfari 2 er buinn med deemaradir eitt og tvo pa a ad skiptast a
hlutverkum.

(Ef pu vilt ad allir skipti um hlutverk @ sama tima bida porin par til allir
hafa lokid vid daemarod tvo. Lattu nemendur skipta um hlutverk pegar
helmingur timans er lidinn, u.p.b. 10 min.).
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NU eiga pjalfarar 2 ad pjalfa og fa pa pa moppu med spurninga- og
svarblad med pjalfunarbladi. bjalfarar 1, pid verdid leikmenn og faid

bjalfunarbladid hja félaga ykkar.
NG skulud pid byrja.
(Fylgstu med hvort nemendur fari eftir PALS fyrirmaelum og skilji daemid.

Hjalpadu nemendum eftir porfum og gefdu aukastig ef tilefni er til).

8. (pegar flestir eru bunir eda eftir 15 — 20 min.). NG skulud pid stoppa.
(Gefdu bdénusstig og bentu 8 géda PALS hegdun).

9. bjalfarar 2, athugio hvort néfnin ykkar eru a pjalfunarbladinu.

10. bjalfarar 2 takio moppu leikmanns og gangiod fra pjalfunarbladinu i vasa
sem er merktur FELAGAPJALFUN.

11. bjalfarar 1 takio moppu pjalfara og setjid svarblad med pjalfunarbladi
aftast i vasa sem er merktur FELAGADPJALFUN.

12. NG a&fum vid. Taktu sefingablad (merkt dagur __) tr moppunni pinni og
merktu efst med nafni og dagsetningu. Sidan skaltu snta bladinu a
hvolf.

13. Einn, tveir og byrja!

14. (Pegar flestir eru bunir eda eftir u.p.b. 5 min.). Nu skulud pid stoppa.

15. Skiptist a verkefnablodum.

16. Skrifid n6fn ykkar par sem stendur stig gefin af til ad syna ad pad erud
bid sem gefid stigin 4 a&fingabladinu.

17. bjalfarar 1 takid svarbladid ur moppu pjalfara og leggid a milli ykkar.
Notid svo svarbladid til ad fara yfir verkefnablad hvors annars.
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Setjid hring utan um 6ll rétt svor. Ekki gera neitt vid rong svor og
sleppid deemum sem ekki er btid ad svara. (Minntu nemendur a ad peir
burfa ekki ad leidrétta deemin a sefingablédunum).

18. Teljio rétt svor og skrifid fjolda peirra efst 4 bladio og setjid hring utan
um toluna. betta er stigafjoldinn ykkar.

19. Latio félaga ykkar fa sefingabladio sitt aftur.

20. Badir eiga ad fara yfir stigagjofina med pvi ad telja fjolda hringa a
2fingabladinu sinu.

21. bjalfarar 2, byrjio a a0 merkja stigin sem pid fengud inn a stigabladid.

22. bjalfarar 1, nu merkid piod stigin ykkar inn a stigabladid.

23. Setjid sefingablédin aftast i vasa merktan ZFING.

24. bjalfarar 1, setjid svarblad med zefingabladinu aftur i vasa merktan
AFING.

25. Setjid hring utan um sidustu téluna a stigabladinu sem strikad hefur
verid yfir. Hve morg PALS por hafa 5 stig eda fleiri? Haldid héndinni
uppi ef pid fengud 10 stig eda fleiri. (Haltu pessu dfram pangad til pu ert
med vinningspar).

26. Nu skulum vid klappa fyrir og . bjalfarar 1,
setjid stigabladid aftur i moppu pjalfara og moppu leikmanns inn i

moppu pjalfara. NU mega og safna 6llum

moppunum saman og ganga fra peim a sinn stad.

27. (Pegar buid er ad safna saman gognunum). bjalfarar 2, pid farid aftur i
satin ykkar.
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PALS flaedikort

PALS

FELAGA
bJALFUN

ZAFING
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PALS stigablad

130

SB



PALS bonusstig

LEIKMADUR fzer bonusstig fyrir ad:

* Fylgja PALS leidbeiningunum.
* Fylgjast vel med pjalfaranum.

¢ Bidja um hjalp pegar hann parfnast hennar.

e Gera sitt besta.

PJALFARI faer bonusstig fyrir ad:

e Fylgja PALS leidbeiningunum.

e Fylgjast vel med leikmanninum.

¢ Hrdsa leikmanninum pegar hann stendur sig vel.

¢ Vera hjalpsamur.
¢ Vera polinmddur.

¢ Vera sanngjarn.

PAR faer bonusstig fyrir ad:

¢ Byrja og enda verkefni
samkvamt fyrirmalum.

¢ Vinna hljodlega.
¢ Halda sig ad vinnu.

¢ VVinna vel saman.
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Samlagning

pjalfunarblad

Nafn leikmanns Dags.
Nafn pjalfara
9 3
+ 7 + 6

Tugir Einingar

Tugir Einingar

)]

Tugir Einingar

Tugir Einingar

Tugir Einingar

Tugir Einingar

Tugir Einingar

Tugir Einingar
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G 2SBp
Samlagning

Spurningablad pjalfara

Skodadu merkid.

Hvernig deemi er petta?

1. Hvad plus hvad?
2. Er svario 10 eda meira? barftu ad geyma?
Ef ja notadu baedi svarsaetin.

3. Skrifadu svarid.
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G 2SVBP Dagur 1
Samlagning

Svarblad med pjalfunarbladi

Nafn leikmanns Dags.

Nafn pjalfara

1(6
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Nafn pjalfara

Nafn leikmanns

Samlagning

Pjalfunarblad

Tugir Einingar

Tugir Einingar

Tugir Einingar

O O

Tugir Einingar

Tugir Einingar

o WO

Tugir Einingar
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Tugir Einingar

Tugir Einingar
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Nafn pjalfara

Nafn leikmanns

Samlagning

Pjalfunarblad

Dags.

Tugir Einingar

Tugir Einingar

Tugir Einingar

Tugir Einingar

Tugir Einingar

o0 —

Tugir Einingar

Tugir Einingar
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136

G 2bB Dagur 3

+
[0) W N

-

Tugir Einingar

+
O U

-

Tugir Einingar

+
BN

-

Tugir Einingar

+
H W

-

Tugir Einingar



G 3pB Dagur 1

Samlagning

pjalfunarblad

Nafn leikmanns Dags.

Nafn pjalfara

35 682 375
+ 96 + 615 + 87
735 486 900
+ 95 + 712 + 486
556 82 28
+ 63 + 97 + 55
290 75 671

+ 92 + 44 + 528
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—> 1.

Samlagning

Spurningablad pjalfara

Skodadu merkid.
Hvernig deemi er petta?

Hvar byrjar pu ad reikna?

Hvad plus hvad?

. Er svario 10 eda meira? barftu ad geyma?

Ef ja gerdu pad pa.

. Skrifadu svario.

. Hvad gerir pu naest?
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G 3SVBP Dagur 1

Samlagning

Svarblad med pjalfunarbladi

Nafn leikmanns Dags.

Nafn pjalfara

735
+ 95
830

556
+ 63
619

290
+ 92
382

682
+ 615
1297
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Samlagning

pjalfunarblad

Nafn leikmanns
Nafn pjalfara
381 838
+ 97 + 831
271 88
+ 88 + 51
484 576
+ 25 + 513
491 46
+ 83 + 73
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Dags.

G 3pB Dagur 4

601
+ 825
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+ 734



G 3pB Dagur 3

Samlagning

pjalfunarblad

Nafn leikmanns Dags.

Nafn pjalfara

724 461 374
+ 97 + 837 + 825
472 92 59
+ 76 + 65 + 70
194 545 72
+ 26 + 643 + 55
671 38 495

+ 83 + 91 + 604
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G 4pB Dagur 1

Samlagning

pjalfunarblad

Nafn leikmanns Dags.

Nafn pjalfara

4632 7293

567 56737 426

+ 4 + 89211 + 11

4632 4392

56939 567 6969

+ 45061 + 84 + 62
9049

38090 6137 65239

+ 11513 + 16 + 97368

1790 31870

551 78850 2455

+ 58 + 78999 + 24
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—> 1.

Samlagning

Spurningablad pjalfara

Skodadu merkid.
Hvernig deemi er petta?

Hvar byrjar pu ad reikna?

Hvad plus hvad?

. Er svario 10 eda meira? bparftu ad geyma?

Ef ja gerdu pad pa.

. Skrifadu svario.

. Hvad gerir pu naest?
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Nafn leikmanns

Nafn pjalfara

Samlagning

Svarblad med pjalfunarbladi

Ji Sy
v O\ —
o W=
~NN

5203

1111
56939

+ 45061
102000

1
38090
+ 11513
49603

11
1790
551
+ 58
2399

]
56737

+ 89211

145948

111
4632
567
+ 84

5283

12
9049

6137
+ 16
15202

111
78850

+ 78999
157849
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G 4SVBP Dagur 1
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426
+ 11
7730

121
4392

6969
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+ 97368

162607
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Samlagning

pjalfunarblad

Nafn leikmanns Dags.
Nafn pjalfara
3541
767 25618
+ 6 + 25788
3576
37862 719
+ 29789 + 69
3578
36788 8789
+ 91723 + 97
6534
972 65983
+ 32 + 82310
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G 4pbB Dagur 4

2681
897
+ 56

3599
2318
+ 63

46372

+ 36789

74230
5432
+ 90



Nafn leikmanns

Nafn pjalfara

Samlagning

pjalfunarblad

4567
268

48710
+ 25089

54109
+ 49810

2981
499
+ 44

36190

+ 23901

8172
260
+ 34

6512
5123
+ 39

76429
+ 93612
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G 4pbB Dagur 3

2870
357
+ 12

2987
2880
+ 89

38976

+ 19804

83402
7322
+ 87



G 5PB Dagur 1

Samlagning

pjalfunarblad

Nafn leikmanns Dags.

Nafn pjalfara

36701 65684
5344 8320
2363 54460 832

+ 120 + 15470 + 740
34275 27123
8347 4180
815 33641 8537
+ 790 + 45691 + 433
80107
7223
40407 715 66721
+ 39642 + 138 + 45691
76801
2399
50692 1567 93765

+ 45726 + 320 + 70436
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—> 1.

Samlagning

Spurningablad pjalfara

Skodadu merkid.
Hvernig deemi er petta?

Hvar byrjar pu ad reikna?

Hvad plus hvad?

. Er svario 10 eda meira? barftu ad geyma?

Ef ja gerdu pad pa.

. Skrifadu svario.

. Hvad gerir pu naest?
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Samlagning

Svarblad med pjalfunarbladi

Nafn leikmanns Dags.
Nafn pjalfara
111
36701
5344 1
2363 54460
+ 120 + 15470
44528 69930
1221
34275
8347 11
815 33641
+ 790 + 45691
44227 79332
1 2
80107
11 7223
40407 715
+ 39642 + 138
80049 88183
1211
76801
11 2399
50692 1567
+ 45726 + 320
96418 81087
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G 5SVBP Dagur 1

121
65684
8320
832
+ 740
75576

2111
27123
4180
8537
+ 433
40273

111
66721

+ 45691

112412

111
93765

+ 70436
164201



Samlagning

pjalfunarblad

Nafn leikmanns Dags.
Nafn pjalfara
56421
5748
1463 57820
+ 417 + 34295
77224
4288
34738 641
+ 26662 + 378
94798
5844
927 84475
+ 427 + 67532
46461
5472
27946 1511
+ 62477 + 827

G 5bB Dagur 4

82444
8568
370
+ 355

55747
+ 35790

62941
3542
6719

+ 718

37546

+ 38976



Samlagning

pjalfunarblad

Nafn leikmanns Dags.
Nafn pjalfara
62842
7194
327 95112
+ 527 + 26749
45276
7621
25417 326
+ 25783 + 429
67245
6466
915 78568
+ 228 + 38642
53428
4527
63484 900
+ 52637 + 515
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G 5PB Dagur 3

96527
4573
1261

+ 514

43847

+ 24562

45210
2943
4333

+ 308

56415
+ 88046



G 6PB Dagur 1

Samlagning — Ad geyma

pjalfunarblad

Nafn leikmanns Dags.

Nafn pjalfara

96811 34842 60228
+ 53682 + 21556 + 16988
67842 47842 76402
+ 21576 + 26845 + 24856
76532 43355 46343
+ 17266 + 28283 + 32795
58241 37019 57821

+ 39127 + 54322 + 57784
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—> 1.

Samlagning

Spurningablad pjalfara

Skodadu merkid.
Hvernig deemi er petta?

Hvar byrjar pu ad reikna?

Hvad plus hvad?

. Er svario 10 eda meira? barftu ad geyma?

Ef ja gerdu pad pa.

. Skrifadu svario.

. Hvad gerir pu naest?
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Samlagning — Ad geyma

Svarblad med pjalfunarbladi

Nafn leikmanns
Nafn pjalfara
11 1
96811 34842
+ 53682 21556
150493 56398
11 11
67842 47842
+ 21576 26845
89418 74687
1 1 1
76532 43355
+ 17266 28283
93798 71638
1 1 1
58241 37019
+ 39127 54322
97368 91341
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Dags.

G 6SVBP Dagur 1

111
60228

+ 16988
77216

11

76402
+ 24856
101258

11
46343
+ 32795
79138

111
57821

+ 57784
115605



G 6PB Dagur 4

Samlagning — Ad geyma

pjalfunarblad

Nafn leikmanns Dags.

Nafn pjalfara

17185 27486 36487
+ 9393 + 13298 + 19798
54466 47821 62372
+ 69303 + 43946 + 9529
86243 76643 60084
+ 27862 + 23558 + 43296
58613 10497 68414
+ 7738 + 9518 + 53807
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G 6PB Dagur 3

Samlagning — Ad geyma

pjalfunarblad

Nafn leikmanns Dags.

Nafn pjalfara

38653 58918 22563
+ 36246 + 24020 + 8784
71661 69283 81047
+ 15762 + 58494 + 69042
12984 92436 67093
+ 6867 + 38547 + 24436
69821 95564 32637

+ 3951 + 24987 + 27948
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GHU1

AD HJALPA OG UTSKYRA

. bu laerir meira ef pu bidur um hjalp pegar pu parft a
hjalp ad halda.

. Gédar utskyringar hjalpa:

¢ Leikmanninum ad laera eitthvad nytt.

e bjalfaranum ad skilja eitthvad betur.
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GHU?2

PEGAR bU PARFT HJALP

1. Skaltu BIDJA um hjalp.

2. Skaltu SPYRIJA pangad til pu skilur.
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GHU3

PEGAR bU HJALPAR

1.

2.

9 4

Fylgstu vel med félaga pinum.

Bjoddu félaga pinum hjalp ef pér
finnst hann purfa a henni ad halda.

. Ekki bara segja svarid. Utskyrdu

hvernig félagi pinn getur fundid pad.

. Spurdu spurninga sem byrja a hvad, hvar, hveneer,

hvernig og hvers vegna til ad hjalpa félaga pinum ad
velta fyrir sér um hvad daemid er.

. Ef utskyringin pin dugar ekki pa skaltu profa adra.

. Ef pu att erfitt med ad utskyra fyrir félaga pinum skaltu

bidja kennarann um hjalp.

. Biddu félaga pinn ad segja pér hvad hann a ad gera til

a0 athuga hvort hann skilur.
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G DRL

HJALPARADFERDIN

AD NOTA DAMI UR RAUNVERULEIKANUM

1. Tengdu tolurnar vid raunverulega hluti.

2. Notadu hluti sem eru:
e Ahugaverdir.
e Audveldir ad sja fyrir sér.
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GTD

HJALPARADFERDIN

AD TALA UM DAMID

1. Utskyrdu fyrir hvad télurnar standa.

2. R2did hvort svario geti verio rétt.

3. Utskyrdu af hverju reikna parf daemid & akvedinn
hatt.

4+3-=
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GSS

HJALPARADFERDIN

AD SETJA STRIK

1. Jafnmorg strik eru sett og tolurnar segja til um.
2. Hjalpar leikmanni sem kann ekki.

3. AUDVELD - allt sem parf er blad og blyantur.

W
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G HG

HJALPARADFERPIN
AP NOTA HIALPARGOGN

1. HREYFA og SNERTA jafnmarga hluti og tolurnar
segja til um.

2. Préfa ad nota hjalpargogn eftir ad hafa notad

hjalparadferdina Ad setja strik.
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G2AS1

Talning

pjalfunarblad

Nafn leikmanns Dags.

Nafn pjalfara

Fylltu i eyéurnar

28,30,32, _, 36,38,40, _, __ 50,60,70, _,
12,14,16, _, _ 55,56,57, _, __ 44,45,46, _,
75,80,85 _, __ 90,92,94, _, __ 10,20,30, _, @
81,82,83, _,__ 72,74,76, _, _ 78,80,82, _,__
64,66,68, __, __ 6,810, __, __ 35,40,45, __, __
85,86,87, _, __ 20,30,40, _, 95,96,97, _, _
30,40,50, _, __ 27,28,29, _, 65,70,75, _,
45,50,55, _, __ 78,80,82, _, __ 20,30,40, _, __
55,60,65, __, __ 66,68,70, __, __ 90,92,94, _, __ @
93,94,95 _, __ 87,88,89, _, __ 15,20,25, _, __
22,24,26, _, __ 50,60,70, __, __ 37,38,39, _, __
17,18,19, _, __ 18,20,22, _, 46,48,50, __, __

104



G 2AS 2

Talning

Spurningablad pjalfara

1. Skodadu fyrstu tveer tolurnar.

2. Hversu mikid baetist vid hverja tolu?

3. Beettu jafnmiklu vid og fylltu i eydurnar.
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G 2AS3

Ordadaemi
Afingablad
Nafn Dags.
Stig gefin af
Leystu deemin. (3 stig hvert).
A B.

Pad eru 17 born i streetd. 8 born fara | Julia a 9 kr. Hun finnur 4 kr.
ut. Hve morg born eru eftir i straetd? | Hve margar kronur a han pa

samtals?
Svar:

Svar:

C. D.

Siggi @ 10 kr. Hann ey®dir 5 kr. Hve Branda a 5 kettlinga. Snaelda & 6
margar krénur a hann pa eftir? kettlinga. Hve marga kettlinga eiga
pbeer samtals?

Svar: Svar.
Reiknadu daemin. (1 stig hvert).

E. 3 .13 G. 12 H 7 . 6
+ 2 -4 - L -2 +3
J. 7 K. 3 L 4 M. 14 N. 8
+4 +3 +5 -8 -3

0 7 P. 9 Q 6

-4 + 6 + 1
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G2AS4

Talning

Afingablad
Nafn Dags.

Stig gefin af

Fylltu i eydurnar. (Baedi svorin purfa ad vera rétt til ad fa 1 stig).

A. 60, 65, 70, ,_ B. 36,38,40,__ ,_
C. 10, 20,30, ___,___ D. 72, 74,76, __,___
E. 14,16, 18, ___,___ F. 75,80,85 __ ,_
G. 28,30,32,___,_ H. 42, 44, 46, ___,_
. 50,60, 70,___,__ J. 85,86,87,___,_

Reiknadu damin. (1 stig hvert).

K. 5 L. 15 M. 3 N. 8 (0] 15
+7 -9 +8 -5 -2
P. 7 Q N R 7 S. 13 T. 8
+6 - + 7 - 4 +3
U. 8 V. 4 W. 13 X 7 Y. 16
+ 9 + 3 -7 - 3 - 8

|
|
|
|
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Nafn leikmanns

Toflur og grof

G 2AS5

Nafn pjalfara

Uppahaldsdyr

pjalfunarblad
Dags.

10

8

6

4

2 l

0 , , e

hundur kottur snakur fiskur

Hvad heitir suluritid?

Hve morgum likar

best vio fiska?

Hve margir halda
mest upp 4 hunda?

Hvada dyr eru i
mestu uppahaldi hja 7?

Hvert er uppahaldsdyr
flestra?

D

Upp a hvada dyr
halda faestir?

ferskja
S
> .
> appelsina
0
> .
© banani
)
S
8 epli
\m 1
&
=) 0

2 3 4 5

Hvad heitir suluritid?

Hve mérgum finnast
epli best?

Hve mdrgum finnast
bananar bestir?

Hvada dvoxtur er pad sem  Hvada avoxtur finnst

5 manns finnst bestur?

flestum bestur?

Hvada avoxtur finnst
feestum bestur?
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G34AS1

Talning

pjalfunarblad

Nafn leikmanns Dags.

Nafn pjalfara

Fylltu i eyéurnar

18,21,24, _, 55,56,57, _, __ 44,45,46, __, __
75,80,85, __, 90,92,94, _,__ 10,20,30, _, _@
81,82,83, _,__ 72,75,78, _, __ 78, 80,82, __,

60, 63,66, _, __ 6,810, __,__ 35,40,45, _, __
85,86,87, __, __ 20,30,40, __, __ 95,96,97, _, __
30,40,50, _, __ 27,28,29, _,__ 65,70,75, __, __
45,50,55, _, __ 77,79,81, _, __ 20,30,40, _, __
51,54,57, _, _ 66,69,72, _, __ 94,96,98, _, @
93,94,95, _,__ 87,88,89, _,_ 15,20,25, __, __
22,24,26, _, __ 55,60,65, __,__ 46,49,52, _,__
17,18,19, _, __ 18,20,22, _,__ 42,45,48, _, __
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G 34AS 2

Toflur og grof

Spurningablad pjalfara

Fyrir hvert nytt graf:

1.Skodadu grafid. Hvad synir pad?

2. Hvad segir gildio pér?

Fyrir hverja spurningu:
1. Lestu spurninguna upphatt.
2. Hvad parftu ad gera til ad finna svarid?
3. barftu ad leggja saman eda draga fra tveer
télur? Ef j4 gerdu pad pa. SYNDU HVERNIG

bU GERIR.

4. Skrifadu svarid i eyduna.
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G 34AS 3

Talning
pjalfunarblad
Nafn leikmanns Dags.
Nafn pjalfara
Fjoldi bloma

Fylitu { eydurnar ai # # Q # #
o R R R

juli # #

Gildi: Hvert # taknar 5 blom.

Hve mdérgum blomum Hve morgum fleiri bldmum Hve mérgum bldmum

var plantad i mai? var plantad i juni en juli? var plantad alls?

Hve moérgum blémum Hve moérgum blémum Hve morgum faerri bldmum

var plantad i juli? var plantad samtals { var plantad i juli en i mai?
juni og juli?

v manudagur /JX/JA

pridjudagur /j\%\/;f‘%\
midvikudagur %%%

Gildi: Hvert /j;éknar 10 ar.

Hve morg ar voru Hve morg fleiri ar Hve morg ur voru
seld 4 manudegi? voru seld a pridjudegi samtals seld?
en @ manudegi?

Hve mdrg ar voru Hve mdrg ar voru Hve morg faerri ur
seld & pridjudegi? seld samtals & voru seld @ manudegi
bridjudegi og midvikudegi? en & midvikudegi?




G 34AS 4
Toflur og grof

Afingablad

Nafn Dags.

Stig gefin af

Fylltu i eydurnar. (Rétt svor purfa ad vera i badum eydunum til ad fa 1 stig).

Andapollurinn a Akureyri \J \j \3 \3
Reykjavikurtjorn \j \’
Myvatn \j \J \J \j \3 \j
Gildi: Hver taknar 10 endur.

Fylitu i eydurnar. (Pu fa=rd 2 stig fyrir hvert rétt svar).

Hve margar endur Hve margar eru Hve morgum fzerri eru
eru a Myvatni? endurnar samtals? endurnar a
Reykjavikurtjorn en a
Myvatni?
A B. C.
Hve morgum fleiri eru Hve margar endur Hve margar endur eru
endurnar a eru a eru samtals a samtals a Andapollinum
Andapollinum en a Andapollinum? og a Myvatni?
Reykjavikurtjorn?
D. E. F.
Reiknadu. (1 stig hvert).
G. 654 H. 25 l. 43 J. 657 K. 52
- 34 + 18 - 16 +432 +15
L. 81 M. 417 N. 84 0. 700 P. 234
- 23 -_61 - 56 + 604 - 43
Q 74 R. 47 S. 125



G 34AS5

Talning

Afingablad
Nafn Dags.

Stig gefin af

Fylltu i eydurnar. (Rétt svor purfa ad vera i badum eydunum til ad fa 1 stig).

A. 60,65 70,__, B. 36,38 40,__,
€. 10,20,30,__,_ D. 727578 __,
E. 14,16,18,__,___ F 75,80, 85 __,___
G. 27,30,33,__,_  H 454851, __,_
l. 50,60,70,__, ). 85 86,87, __,_

Reiknadu damin. (1 stig hvert).

K. 45 L 25 M. 33 N. 38 0. 35

+37 -9 + -15 + 12
P 52 Q 67 R. 44 S. 89 T. 28
+29 - 8 + 7 45 +11
u 33 V. 52 W. 66 X. 57 Y. 84
+46 -5 + 7 - 23 + 12
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Nafn leikmanns

Namundun

pjalfunarblad

Dags.

G56AS1

Nafn pjalfara

Namundad ad neesta tug

4.648

Namundad ad neesta pusundi

7.864

Namundad ad neesta tug

83.941

Namundad ad nassta hundradi

.226

Namundad ad nassta hundradi

4.680

Namundad ad nassta hundradi

68.703

Namundad ad neesta tug

54.221

Namundad ad neesta pusundi

67.261

Namundad ad naesta pusundi

68.057

Namundad ad naesta hundadi

3.264

Namundad ad naesta pusundi

25.529

Namundad ad neesta tug

9.688

Namundad ad naesta pusundi

24.369

Namundad ad naesta hundradi

29.217

Namundad ad neaesta pusundi

6.704

Namundad ad naesta hundradi

9.258
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Namundad ad naesta hundradi

25.321

Namundad ad naesta hundradi

57.652

Namundad ad neesta tug @

1.064

Namundad ad naesta pusundi

3.028

Namundad ad neesta tug

4.568

Namundad ad neaesta pusundi

D

1.528
Namundad ad neesta tug

33.568

Namundad ad neesta tug

7.563



G 56AS 2

Toflur og grof

Spurningablad pjalfara

Fyrir hvert nytt linurit, graf eda toflu:

1. Skodadu linuritid, grafid eda
tofluna. Hvad er verio ad syna?

2. Er gildi gefid upp? Ef ja, hvad
segir pao pér?

Fyrir hverja spurningu:
1. Lestu spurninguna upphatt.
2. Hvad parftu ad gera til ad finna svarid?
3. barftu ad leggja saman, draga fra, margfalda eda
deila? Ef ja gerdu pad pa. SYNDU HVERNIG bU

GERIR!

4. Skrifadu svarid i eyduna.
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Nafn leikmanns

Toflur

pjalfunarblad
Dags.

G 56AS 3

Seld kilo af poppkorni

vor

\ A AAA

— et

haust %%&%%%

vetur

L AAAAAAAAD

Gildi: Hvert heilt § taknar 1000 kil6.

Svar

Hve morg flein kilo af
poppkorni voru seld i bio ad
vetri en ad hausti?

Bioin vonast til ad selja 3
sinnum meira popp nassta
sumar en i fyrra. Hve morg
kilo vonast bioin til ad selja
naesta sumar?

Svar

Bioin aaetla ad selja 1500
flein kilo naesta vor en vorid
par adur. Hve morg kilo
aazetla bioin ad selja naesta

vor? @

var

Svar

2500 kilo af poppkorni voru
-1 seld fyrm helming haustsins.
Hve morg kilo voru seld
seinni helminginn?

Pad voru niu bio sem seldu
poppid sem seldist ad vori.
Bioin seldu oll jafnmikid
popp. Hve morg kilo seldi
hvert bic?

Svar

Hve morg kilo af poppi voru
samtals seld
ad sumrn og vetn?

Svar

Fjoldi ferdamanna a tjaldsvadinu Homrum

[

april 0 P/

mai 20N 20N 20\

jani 200N 20N 20 <\ 2o\ 2

i A ZA N Za N\ Za N\ AN 7 2y

agust 7;».\::}\ Y/ \_.\.:-\—\ Z/:L—_:»\ Z :L-\—\ 0;:5\ Z A

Gildi - Hvert heilt 7.\ taknar 100 ferdamenn.

Hve margir ferdamenn voru a
Homrum i mai, juni og juli?

Ferdamennimir i april
skiptust i 8 manna hopa a
kvoldin til ad fara i batsferd.
Hver hopur notadi einn bat.
Hve marga bata purftu

Svar

hopamir?

Svar

Hve morgum flein ferdamenn

voru i agust en i mai?

Svar

Tjaldsva=0i1d verdur stazkkad
nassta sumar. Med pvi vonast
menn til ad fjoldi ferdamanna
prefaldist i juli og agust nassta
ar. Hve margir ferdamenn
verda pad pa?

Svar

Fyrnr fimm arum sidan voru
ferdamenn 175 faami i juni en
petta ar. Hve margir voru
ferdamennimir pa?

Svar

Ef fjoldi ferdamanna var
helming fa=mi a sidasta ari i
mai en i ar. Hversu margir
voru ferdamennimir pa?

Svar




Nafn leikmanns

Toflur

Afingablad
Dags.

G 56AS 4

Stig gefin af

Fjoldi nemenda

Giljaskoli \Ej «f 121 \Xj \EJ «f

Brekkuskoli‘}zj «}ZJ«XJ 3

Melaskoli '\‘ij '\f '\f '\ij TX}

Hlf@askélifﬂf\ij«x} ﬂij 3

Gildi: Hver heill ‘X/ taknar 100 nemendur.

Skrifadu svorin. (Hvert rétt svar gefur 2 stig).

Hve margir nemendur eru
samtals i 6llum skoélunum?

A

Ef hver nemandi i Hlidaskola
fazr 3 mida i leikhds. Hve
marga mida samtals fa
nemendur skolans?

B.

Hve morgum flein nemendur
eru i Giljaskolaeni
Brekkuskola?

C.

Ef nemendur Melaskola skipta
sérjafnti 10 hopa a
utivistardegi. Hve margir
nemendur eru i hverjum hopi?

136 nemendur Giljaskola foru
i fjoruferd. Hve margir
nemendur foru ekki?

Brekkuskoli stazkkarum eina
almu a nassta an svo hasgt
sé ad bastavid 125
nemendum i skoélann.

Hvad er pa plass fyrirmarga
nemendur i skolanum a

nassta an?
D. E. F.
Reiknadu: (1 stig hvert).
Styttu :
G 3_ H. 687 . 5/391 J. 8425 Y
18 X_5 + 6903 7
Styttu
Breyttu i blendna tolu
L 17— M. 48621 NN3.2_ O 4_ P 87631
10 - 3950 5 5 20 +41399
Breyttu ialmenn brot
Q7 ,.1_ R 32 _ S. 273
9 9 5 4




PALS REGLUR

LEIKMADUR

e Fylgdu PALS leidbeiningunum.
* Fylgstu vel med pjalfaranum.
¢ Biddu um hjalp ef og pegar pu parft a henni ad halda.

e Gerdu pitt besta.

PJALFARI

¢ Fylgdu PALS leidbeiningunum.

¢ Fylgstu vel med leikmanninum.

¢ Hrosadu leikmanninum pegar hann stendur sig vel.
¢ Vertu hjalpsamur.

¢ Vertu polinmddur.

¢ Vertu sanngjarn.

PAR

¢ Byrjid og endid verkefni samkvaemt fyrirmazelum.
¢ Vinnid hljodlega.

¢ Haldid ykkur ad vinnu.

¢ Vinnid vel saman.
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PALS félagar

bjalfari 1

bjalfari 2
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PEGAR bU PARFT HJALP

1. Skaltu BIDJA um hjalp.

2. Skaltu SPYRJA pangad til pu skilur.

GODAR UTSKYRINGAR HJALPA:

¢ Leikmanninum ad lzera eitthvad nytt.

e bjalfaranum ad skilja eitthvad betur!
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PEGAR bU HJALPAR

. Fylgstu vel med félaga pinum.

. Bjoddu félaga pinum hjalp ef pér finnst hann purfa a
hjalp ad halda.

. Ekki bara segja svarid. Utskyrdu hvernig félagi pinn
getur fundiod pad.

. Spyrou spurninga sem byrja a hvad, hvar, hvenecer,
hvernig og hvers vegna til ad hjalpa félaga pinum ad
velta fyrir sér um hvad deemid er.

. Ef ein utskyringin pin dugar ekki pa skaltu préfa adra.

. Ef pu att erfitt med a0 utskyra fyrir félaga pinum skaltu
bidja kennarann um hjalp.

. Biddu félaga pinn ad segja pér hvad hann a ad gera til
a0 athuga hvort hann skilur.
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HJALPARADFERDIR i STARPFRADI

1. A0 nota dami ur raunveruleikanum

2. A0 tala um daemio

4+ 3= ™
4

3. AD setja strik

e
—
-

4. A0 nota hjalpargogn
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